
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m016987  |  13 x 13 cases

3
Signe de
l'écriture
égyptienne

7
Ne pas
s'arrêter

17
Préposition
de
provenanc

1
Des pages
à lire

4
Conduite
de balle

8
Siège sans

11
Entre la

2
Trouver : il
/ elle,
conditionn

13
Véhicule
routier
souvent

5
Arc brisé
ou nervure
de voûte

12
Lettre
grecque
après

9
Il participe
au jeu

15
Continent
de la Chine

6
Proposition
à tester

14
Ancien
dieu
solaire

10
Fermeture
coulissant
e

16
Niveau
supérieur
d'un mur

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ensemble de pages reliées contenant un texte ou des
images. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « trouver » (découvrir ce que l'on cherche)
avec « il / elle » au conditionnel présent. (10 lettres)

3. V · Caractère figuratif utilisé dans certaines écritures
anciennes. (11 lettres)

4. H · Action de progresser avec le ballon selon les règles du
sport. (7 lettres)

5. H · Terme d'architecture associé aux arcs et voûtes
gothiques. (5 lettres)

6. H · Explication possible que l'on confronte aux
observations. (9 lettres)

7. V · Ne pas s'arrêter. (9 lettres)

8. V · Petit siège généralement dépourvu de dossier. (8
lettres)

9. H · Personne qui prend part à une partie. (6 lettres)

10. H · Petite barre qui bloque une porte. (6 lettres)

11. H · Partie du corps qui soutient la tête. (3 lettres)

12. V · Vingt-et-unième lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)

13. V · Un véhicule routier souvent utilisé par une famille. (7
lettres)

14. H · Autre transcription du nom du dieu égyptien Rê. (2
lettres)

15. V · Vaste continent situé principalement à l'est de
l'Europe. (4 lettres)

16. H · Surface supérieure réglée d'un ouvrage de
maçonnerie. (5 lettres)

17. V · Préposition pouvant exprimer l'origine, la matière ou
l'appartenance. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m016987  |  13 x 13 cases

3
Signe de
l'écriture
égyptienne

7
Ne pas
s'arrêter

17
Préposition
de
provenanc H

1
Des pages
à lire C

4
Conduite
de balle D R I B B L E

8
Siège sans

11
Entre la

C O U

E E I T N
2
Trouver : il
/ elle,
conditionn T R O U V E R A I T

O
13
Véhicule
routier
souvent R B I

5
Arc brisé
ou nervure
de voûte O G I V E O N
12
Lettre
grecque
après L O

9
Il participe
au jeu J O U E U R

P Y I R E
15
Continent
de la Chine

6
Proposition
à tester H Y P O T H E S E

14
Ancien
dieu
solaire R A

I H U T S
10
Fermeture
coulissant
e V E R R O U I

E
16
Niveau
supérieur
d'un mur A R A S E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · livre — Ensemble de pages reliées contenant un texte
ou des images.

2. H · trouverait — Conjuguez « trouver » (découvrir ce que
l'on cherche) avec « il / elle » au conditionnel présent.

3. V · hiéroglyphe — Caractère figuratif utilisé dans certaines
écritures anciennes.

4. H · dribble — Action de progresser avec le ballon selon les
règles du sport.

5. H · ogive — Terme d'architecture associé aux arcs et
voûtes gothiques.

6. H · hypothèse — Explication possible que l'on confronte aux
observations.

7. V · continuer — Ne pas s'arrêter.

8. V · tabouret — Petit siège généralement dépourvu de
dossier.

9. H · joueur — Personne qui prend part à une partie.

10. H · verrou — Petite barre qui bloque une porte.

11. H · cou — Partie du corps qui soutient la tête.

12. V · phi — Vingt-et-unième lettre de l'alphabet grec.

13. V · voiture — Un véhicule routier souvent utilisé par une
famille.

14. H · ra — Autre transcription du nom du dieu égyptien Rê.

15. V · asie — Vaste continent situé principalement à l'est de
l'Europe.

16. H · arase — Surface supérieure réglée d'un ouvrage de
maçonnerie.

17. V · de — Préposition pouvant exprimer l'origine, la matière
ou l'appartenance.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


