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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - L'ensemble des pratiques sportives a bicyclette. (8
lettres)

2. H - Conjuguez « attacher » (fixer avec un lien) avec «
nous » au passé simple de I'indicatif. (10 lettres)

3.V - Un mauvais sort dans les récits imaginaires. (11
lettres)

4.V - Une explosion stellaire extrémement lumineuse. (9
lettres)

5. H - Etat d'Asie du Sud-Est. (9 lettres)

6. H - Il examine les patients et prend en charge leur santé.
(7 lettres)

7.V - Instruments de percussion que I'on secoue. (7 lettres)

8. H - Unité de matiére composée d'un noyau et d'électrons.

(5 lettres)
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9.V - Bande de contact entre la terre et la mer. (8 lettres)

10. H - Territoire associé a un Etat ou a une population. (4
lettres)

11. H - Partie comestible d'une plante cultivée au potager. (6
lettres)

12. V - Poisson marin dont les deux yeux sont du méme coté
du corps. (4 lettres)

13. V - Une dent pointue, souvent longue. (4 lettres)

14. H - Personne qui prend quelqu'un pour modeéle et cherche
a le rejoindre. (5 lettres)

15. H - Plante a bulbe aux grandes fleurs. (3 lettres)

16. V - Troisieme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

17. H - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives a
bicyclette.

2. H - attachames — Conjuguez « attacher » (fixer avec un
lien) avec « nous » au passé simple de l'indicatif.

3.V - malédiction — Un mauvais sort dans les récits
imaginaires.

4.V - supernova — Une explosion stellaire extrémement
lumineuse.

5. H - thailande — Etat d'Asie du Sud-Est.

6. H - médecin — Il examine les patients et prend en charge
leur santé.

7.V - maracas — Instruments de percussion que |'on secoue.

8. H - atome — Unité de matiére composée d'un noyau et
d'électrons.
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9.V . littoral — Bande de contact entre la terre et la mer.

10. H - pays — Territoire associé a un Etat ou & une
population.

11. H - légume — Partie comestible d'une plante cultivée au
potager.

12.V - sole — Poisson marin dont les deux yeux sont du
méme c6té du corps.

13.V - croc — Une dent pointue, souvent longue.

14. H - émule — Personne qui prend quelqu'un pour modéle et
cherche a le rejoindre.

15. H - lis — Plante a bulbe aux grandes fleurs.

16. V - mi — Troisieme note de la gamme usuelle de do
majeur.

17. H - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.
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