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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m016944  |  13 x 13 cases

9
Condamnat
ion
solennelle

2
Traverser :
nous, futur
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Repère du
calendrier

7
Petite
question
astucieuse

15
Au
domicile
de

8
Choisir ce
qui sera
fait

10
Meuble
des repas

4
Peinture
murale sur
enduit frais
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Contraction
de « à le »

13
Membrane
sensible à
la lumière

1
Soixante
minutes

3
Réservé

12
Mois après

11
Arc brisé
ou nervure
de voûte

5
Cadre
visuel de
la scène

6
Pont
mobile du
château

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Unité de durée égale à soixante minutes. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « traverser » (passer d'un côté à l'autre)
avec « nous » au futur simple de l’indicatif. (12 lettres)

3. H · Qui n'est accessible qu'à un petit groupe averti. (10
lettres)

4. V · Technique où les pigments sont appliqués sur un
enduit encore humide. (7 lettres)

5. H · Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)

6. H · Pont que l'on peut relever pour couper un passage. (9
lettres)

7. V · Question amusante dont la réponse doit être devinée.
(9 lettres)

8. H · Choisir ce qui sera fait. (7 lettres)

9. V · Réprobation ou condamnation prononcée avec force. (8
lettres)

10. H · Meuble composé d'un plateau porté par des pieds. (5
lettres)

11. H · Terme d'architecture associé aux arcs et voûtes
gothiques. (5 lettres)

12. V · Huitième mois de l'année. (4 lettres)

13. H · Tissu situé au fond de l'oeil qui contient des cellules
sensibles à la lumière. (6 lettres)

14. H · Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4
lettres)

15. V · Préposition qui peut introduire le lieu où habite une
personne. (4 lettres)

16. H · Forme contractée d'une préposition et d'un article
masculin. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m016944  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · heure — Unité de durée égale à soixante minutes.

2. V · traverserons — Conjuguez « traverser » (passer d'un
côté à l'autre) avec « nous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · ésotérique — Qui n'est accessible qu'à un petit groupe
averti.

4. V · fresque — Technique où les pigments sont appliqués
sur un enduit encore humide.

5. H · décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu
d'une action.

6. H · pont-levis — Pont que l'on peut relever pour couper un
passage.

7. V · devinette — Question amusante dont la réponse doit
être devinée.

8. H · décider — Choisir ce qui sera fait.

9. V · anathème — Réprobation ou condamnation prononcée
avec force.

10. H · table — Meuble composé d'un plateau porté par des
pieds.

11. H · ogive — Terme d'architecture associé aux arcs et
voûtes gothiques.

12. V · août — Huitième mois de l'année.

13. H · rétine — Tissu situé au fond de l'oeil qui contient des
cellules sensibles à la lumière.

14. H · date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.

15. V · chez — Préposition qui peut introduire le lieu où habite
une personne.

16. H · au — Forme contractée d'une préposition et d'un
article masculin.
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