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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Ligne de c6té et remise en jeu associée dans
plusieurs sports. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « afficher » (présenter sur un panneau ou
un écran) avec « ils / elles » au futur simple de l'indicatif.
(11 lettres)

3.V - Activité progressive réalisée avant un exercice
physique. (12 lettres)

4. H - Doigt situé au milieu de la main. (6 lettres)
5.V - Personne qui prend part & une partie. (6 lettres)

6. V - Sport combinant successivement trois disciplines
d'endurance. (9 lettres)

7. H - Pratiquer une activité ludique. (5 lettres)

8. H - Personne qui organise la préparation d'un sportif ou
d'une équipe. (10 lettres)
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9. H - L'ensemble des pratiques sportives a bicyclette. (8
lettres)

10. V - Objet souple permettant d'effacer les traits de
graphite. (5 lettres)

11. H - Véhicule a deux roues ma par un pédalier. (4 lettres)
12. H - Ville marocaine sur I'Atlantique. (5 lettres)

13. V - Action d'envoyer la balle ou le ballon a un partenaire.
(5 lettres)

14.V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

15. V - Organe qui recouvre et protége le corps. (4 lettres)

16. V - Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative. (2 lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -touche — Ligne de c6té et remise en jeu associée
dans plusieurs sports.

2. H - afficheront — Conjuguez « afficher » (présenter sur un
panneau ou un écran) avec « ils / elles » au futur simple de
I'indicatif.

3.V - échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. H - majeur — Doigt situé au milieu de la main.
5.V -joueur — Personne qui prend part a une partie.

6.V - triathlon — Sport combinant successivement trois
disciplines d'endurance.

7.H -jouer — Pratiquer une activité ludique.

8. H - entraineur — Personne qui organise la préparation d'un
sportif ou d'une équipe.
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9. H - cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives a
bicyclette.

10. V- gomme — Objet souple permettant d'effacer les traits
de graphite.

11. H - vélo — Véhicule a deux roues ma par un pédalier.
12. H - rabat — Ville marocaine sur I'Atlantique.

13.V - passe — Action d'envoyer la balle ou le ballon a un
partenaire.

14.V - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

15.V - peau — Organe qui recouvre et protége le corps.

16. V - ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative.
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