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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m016477  |  13 x 13 cases

3
Pays dont
la capitale
est

10
Petit
légume
rond

12
Parfum
d'un
aliment

7
Grande
cuve dans
laquelle on

11
Confiserie
au
chocolat

9
Tenue qui
permet de
prendre

5
Pays dont

13
Petite

8
Outil qui
maintient
la pièce

16
Participe
passé de
devoir

1
Matière de
la
montagne

4
Il organise
et encadre
des

6
Il enfonce
les clous

15
À cet
endroit

14
Conjonctio
n de
l'addition

2
Garnir : ils
/ elles,
imparfait

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Matériau naturel solide formé de minéraux. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « garnir » (compléter avec des éléments)
avec « ils / elles » au imparfait de l’indicatif. (12 lettres)

3. V · Le pays dont la capitale est Bichkek. (12 lettres)

4. H · Il organise et encadre des activités de loisirs. (9
lettres)

5. V · Grand État d'Amérique du Nord. (6 lettres)

6. H · Outil composé d'un manche et d'une tête dure. (7
lettres)

7. H · Une grande cuve dans laquelle on prend un bain. (9
lettres)

8. V · Dispositif à mâchoires qui serre un objet pour le
travailler. (4 lettres)

9. H · Une tenue qui permet de prendre l'apparence d'un
personnage. (11 lettres)

10. V · Graine verte ronde contenue dans une cosse. (4
lettres)

11. V · Une confiserie au chocolat souvent roulée dans le
cacao. (6 lettres)

12. V · Substance ou odeur qui caractérise le goût d'un
produit. (5 lettres)

13. H · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

14. V · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)

15. H · Adverbe de lieu qui désigne l'endroit où l'on se trouve.
(3 lettres)

16. H · Forme du verbe devoir ; le masculin singulier porte un
accent circonflexe. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m016477  |  13 x 13 cases

3
Pays dont
la capitale
est

10
Petit
légume
rond

12
Parfum
d'un
aliment

K P A
7
Grande
cuve dans
laquelle on B A I G N O I R E

R I O
11
Confiserie
au
chocolat

9
Tenue qui
permet de
prendre D E G U I S E M E N T
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5
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8
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1
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4
Il organise
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des A N I M A T E U R F
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6
Il enfonce
les clous M A R T E A U

15
À cet
endroit I C I

14
Conjonctio
n de
l'addition

D A H E
2
Garnir : ils
/ elles,
imparfait G A R N I S S A I E N T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · roche — Matériau naturel solide formé de minéraux.

2. H · garnissaient — Conjuguez « garnir » (compléter avec
des éléments) avec « ils / elles » au imparfait de l’indicatif.

3. V · Kirghizistan — Le pays dont la capitale est Bichkek.

4. H · animateur — Il organise et encadre des activités de
loisirs.

5. V · canada — Grand État d'Amérique du Nord.

6. H · marteau — Outil composé d'un manche et d'une tête
dure.

7. H · baignoire — Une grande cuve dans laquelle on prend un
bain.

8. V · étau — Dispositif à mâchoires qui serre un objet pour le
travailler.

9. H · déguisement — Une tenue qui permet de prendre
l'apparence d'un personnage.

10. V · pois — Graine verte ronde contenue dans une cosse.

11. V · truffe — Une confiserie au chocolat souvent roulée
dans le cacao.

12. V · arôme — Substance ou odeur qui caractérise le goût
d'un produit.

13. H · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

14. V · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.

15. H · ici — Adverbe de lieu qui désigne l'endroit où l'on se
trouve.

16. H · dû — Forme du verbe devoir ; le masculin singulier
porte un accent circonflexe.
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