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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Histoire souvent située dans un univers imaginaire. (5
lettres)

2.V - Conjuguez « calculer » (effectuer des opérations sur
des nombres) avec « il / elle » au conditionnel présent. (11
lettres)

3. H - L'interaction qui attire les objets possédant une
masse. (11 lettres)

4.V - Une grande cuve dans laquelle on prend un bain. (9
lettres)

5. H - Ensemble de gaz et de poussiéres dans I'espace. (9
lettres)

6. H - Revenir a l'intérieur. (7 lettres)
7.V - Glisser avec des patins. (7 lettres)

8. H - Somme ou prestation due a une autorité ou a un
vainqueur. (6 lettres)
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9.V - Petit félin domestique qui miaule. (4 lettres)
10. V - Tle italienne de Méditerranée. (9 lettres)
11. V - Nombre égal a deux dizaines. (5 lettres)

12. V - Dynamisme et envie de se mettre en mouvement. (6
lettres)

13. H - Animal de ferme également appelé porc. (6 lettres)

14. H - Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes. (3
lettres)

15. H - Quatorziéme lettre de l'alphabet grec. (2 lettres)

16. H - Liquide qui circule dans les vaisseaux sanguins. (4
lettres)

17. H - Mot pouvant introduire une matiere, comme dans « en
bois ». (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - conte — Histoire souvent située dans un univers

imaginaire.

2.V - calculerait — Conjuguez « calculer » (effectuer des
opérations sur des nombres) avec « il / elle » au conditionnel

présent.

3. H - gravitation — L'interaction qui attire les objets

possédant une masse.

4.V - baignoire — Une grande cuve dans laquelle on prend un

bain.

5. H - nébuleuse — Ensemble de gaz et de poussieres dans

I'espace.

6. H - rentrer — Revenir a l'intérieur.

7.V - patiner — Glisser avec des patins.

8. H - tribut — Somme ou prestation due a une autorité ou a

un vainqueur.
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9.V - chat — Petit félin domestique qui miaule.

10. V - sardaigne — lle italienne de Méditerranée.

11. V - vingt — Nombre égal a deux dizaines.

12.V - allant — Dynamisme et envie de se mettre en

mouvement.

13. H - cochon — Animal de ferme également appelé porc.

14. H - ail — Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes.

15. H - xi — Quatorzieme lettre de I'alphabet grec.

16. H - sang — Liquide qui circule dans les vaisseaux

sanguins.

17. H - en — Mot pouvant introduire une matiére, comme dans

« en bois ».

2/2




