ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Moyen | Grille m016447 | 13 x 13 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. V - Qui demeure identique au cours du temps. (8 lettres)

2. H - Conjuguez « continuer » (ne pas s'arréter) avec « vous
» au imparfait de l'indicatif. (10 lettres)

3.V - Poser une couronne ou récompenser. (9 lettres)
4. H - Ustensile cylindrique utilisé en patisserie. (7 lettres)

5.V - Moment de détente entre les activités scolaires. (10
lettres)

6. H - Se trouver en présence de. (10 lettres)

7.V - Grande masse d'eau salée entre les continents. (5
lettres)

8.V - Echanger des arguments. (8 lettres)
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9. H - Préparation dont la surface est dorée au four. (6 lettres)

10. H - Remise en jeu effectuée depuis un coin du terrain de
football. (6 lettres)

11. V - Désirer ce que possede un autre. (6 lettres)
12.V - Application énergique dans une tache. (4 lettres)

13. H - Septieme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

14.V - Pronom interrogatif ou relatif tonique. (4 lettres)

15. H - Forme du verbe savoir utilisée notamment aprés
avoir. (2 lettres)

16. H - Etat paisible, sans bruit ou sans trouble important. (5
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -immuable — Qui demeure identique au cours du temps.

2. H - continuiez — Conjuguez « continuer » (ne pas s'arréter)
avec « vous » au imparfait de l'indicatif.

3.V - couronner — Poser une couronne ou récompenser.

4. H - rouleau — Ustensile cylindrique utilisé en patisserie.

5.V -récréation — Moment de détente entre les activités

scolaires.

6. H - rencontrer — Se trouver en présence de.

7.V - océan — Grande masse d'eau salée entre les

continents.

8.V - discuter — Echanger des arguments.
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9. H - gratin — Préparation dont la surface est dorée au four.

10. H - corner — Remise en jeu effectuée depuis un coin du
terrain de football.

11. V - envier — Désirer ce que possede un autre.
12.V - zele — Application énergique dans une tache.

13. H - si — Septiéeme note de la gamme usuelle de do
majeur.

14.V - quoi — Pronom interrogatif ou relatif tonique.

15. H - su — Forme du verbe savoir utilisée notamment aprés
avoir.

16. H - calme — Etat paisible, sans bruit ou sans trouble
important.
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