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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Objet sphérique ou ovale, souvent rempli d'air. (6
lettres)

2.V - Conjuguez « blanchir » (devenir blanc) avec « il / elle
» au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Artiste qui se déplace sur un cable tendu. (9 lettres)

4.V - Un humain qui se transforme en loup dans les
légendes. (9 lettres)

5. H - Décor constitué de petits éléments assemblés. (8
lettres)

6. H - Structure qui maintient une toile ou un panneau. (8
lettres)

7.V - Réponse ou action qui ne correspond pas a ce qui est
juste. (6 lettres)

8. H - Groupe de musiciens jouant ensemble. (9 lettres)
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9.V - Instrument dont on frappe une membrane tendue. (7
lettres)

10. V - Céréale dont les grains servent notamment a fabriquer
du pain. (3 lettres)

11. V - Objet congu pour 'amusement. (5 lettres)

12. H - Signe qui indique notamment la hauteur d'un son. (4
lettres)

13. V - Molécule, souvent protéique, qui accélere une réaction
biochimique. (6 lettres)

14. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

15. H - Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer a un lieu.
(2 lettres)

16. V - Dix-neuvieme lettre de I'alphabet grec. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - ballon — Objet sphérique ou ovale, souvent rempli d'air.

2.V - blanchira— Conjuguez « blanchir » (devenir blanc)
avec « il / elle » au futur simple de I'indicatif.

3. H - funambule — Artiste qui se déplace sur un cable tendu.

4.V -loup-garou — Un humain qui se transforme en loup dans

les Iégendes.

5. H - mosaique — Décor constitué de petits éléments

assemblés.

6. H - chevalet — Structure qui maintient une toile ou un

panneau.

7.V - erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas a ce

qui est juste.

8. H - orchestre — Groupe de musiciens jouant ensemble.
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9.V - tambour — Instrument dont on frappe une membrane
tendue.

10. V - blé — Céréale dont les grains servent notamment a
fabriquer du pain.

11.V - jouet — Objet congu pour I'amusement.

12. H - note — Signe qui indiqgue notamment la hauteur d'un
son.

13.V - enzyme — Molécule, souvent protéique, qui accélere
une réaction biochimique.

14. H - art — Activité de création qui peut produire des
oeuvres.

15. H - ou — Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer a un
lieu.

16. V - tau — Dix-neuviéme lettre de I'alphabet grec.
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