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Un mot. Un déclic.

Moyen | Grille m016340 | 13 x 13 cases

9 2 3
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-
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représente
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-
15
Lettre
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avant ‘
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Transmissi Elément
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ballon un fait
= —>
14
Deux roues
a pédales
-

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Tige souple utilisée pour franchir une barre en hauteur.

(6 lettres)

2.V - Conjuguez « retourner » (mettre dans l'autre sens)
avec « vous » au passé simple de l'indicatif. (11 lettres)

3.V - Activité progressive réalisée avant un exercice
physique. (12 lettres)

4. H - Elément permettant de soutenir une affirmation. (6
lettres)

5. H - Membre d'une équipe investi d'un role de
représentation. (9 lettres)

6. H - Une piece ou les sportifs se changent. (9 lettres)
7.V - Dessiner une ligne. (6 lettres)

8.V - Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au
judo. (6 lettres)
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9.V - Ligne de c6té et remise en jeu associée dans
plusieurs sports. (6 lettres)

10. V - Ensemble d'habitations moins important qu'une ville.
(7 lettres)

11. H - Action d'envoyer la balle ou le ballon a un partenaire.
(5 lettres)

12. H - Surface de jeu utilisée notamment pour le tennis. (5
lettres)

13. H - Construire un ouvrage. (5 lettres)
14. H - Véhicule a deux roues mQ par un pédalier. (4 lettres)
15. V - Vingt-troisieme lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)

16. V - Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m016340 | 13 x 13 cases

9 2 3
Limite Retourner : Préparation
latérale du vous, avant
terrain # passé * l'effort *
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—

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - perche — Tige souple utilisée pour franchir une barre en

hauteur.

2.V -retournates — Conjuguez « retourner » (mettre dans
l'autre sens) avec « vous » au passé simple de l'indicatif.

3.V - échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. H - preuve — Elément permettant de soutenir une
affirmation.

5. H - capitaine — Membre d'une équipe investi d'un role de
représentation.

6. H - vestiaire — Une piéce ou les sportifs se changent.
7.V - tracer — Dessiner une ligne.

8.V - tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée
notamment au judo.
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9.V -touche — Ligne de cbté et remise en jeu associée
dans plusieurs sports.

10. V - village — Ensemble d'habitations moins important
qu'une ville.

11. H - passe — Action d'envoyer la balle ou le ballon a un
partenaire.

12. H - court — Surface de jeu utilisée notamment pour le
tennis.

13. H - batir — Construire un ouvrage.
14. H - vélo — Véhicule a deux roues m( par un pédalier.
15.V - psi — Vingt-troisieme lettre de I'alphabet grec.

16.V - te — Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier.
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