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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m016328  |  13 x 13 cases

14
Ancienne
monnaie
française

2
Affranchir :
vous, futur

6
Document
conservé
comme

16
Dieu
solaire
égyptien

8
Carnet des
rendez-vo
us

15
Pronom
compléme
nt de « je

7
Métal des
fils
électriques

5
Grande
générosité

4
Véhicule
routier
souvent

10
Construire
un ouvrage

9
Leçon d'un
récit

3
D'une

13
Il apprend

12
Aux
couleurs
de

1
Il assiste
le
chevalier

11
Cité
grecque
antique

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Jeune homme ou serviteur chargé notamment des
armes et du cheval. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « affranchir » (rendre libre d'une contrainte)
avec « vous » au futur simple de l’indicatif. (12 lettres)

3. H · Qui utilise une seule couleur ou ses nuances. (10
lettres)

4. V · Un véhicule routier souvent utilisé par une famille. (7
lettres)

5. H · Disposition à donner largement. (11 lettres)

6. V · Document gardé pour sa valeur d'information ou de
preuve. (7 lettres)

7. V · Métal rougeâtre de symbole Cu. (6 lettres)

8. H · Support qui permet d'organiser les activités à venir. (6
lettres)

9. V · Enseignement que l'on tire d'une histoire. (6 lettres)

10. H · Construire un ouvrage. (5 lettres)

11. H · Communauté politique de la Grèce ancienne. (5 lettres)

12. V · Qui montre des reflets de plusieurs couleurs. (5
lettres)

13. V · Personne qui reçoit un enseignement. (5 lettres)

14. V · Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses
faces. (3 lettres)

15. V · Pronom personnel complément de la première
personne du singulier. (2 lettres)

16. H · Divinité solaire majeure de l'Égypte ancienne. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m016328  |  13 x 13 cases

14
Ancienne
monnaie
française

2
Affranchir :
vous, futur

6
Document
conservé
comme

16
Dieu
solaire
égyptien R E

8
Carnet des
rendez-vo
us A G E N D A

15
Pronom
compléme
nt de « je C F

7
Métal des
fils
électriques R

5
Grande
générosité M U N I F I C E N C E

E R U H
4
Véhicule
routier
souvent

10
Construire
un ouvrage B A T I R I

V N V
9
Leçon d'un
récit V

3
D'une

13
Il apprend

M O N O C H R O M E
12
Aux
couleurs
de

E I H E O I

L T I R R
1
Il assiste
le
chevalier E C U Y E R A I

V R E
11
Cité
grecque
antique P O L I S

E E Z E E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · écuyer — Jeune homme ou serviteur chargé notamment
des armes et du cheval.

2. V · affranchirez — Conjuguez « affranchir » (rendre libre
d'une contrainte) avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · monochrome — Qui utilise une seule couleur ou ses
nuances.

4. V · voiture — Un véhicule routier souvent utilisé par une
famille.

5. H · munificence — Disposition à donner largement.

6. V · archive — Document gardé pour sa valeur d'information
ou de preuve.

7. V · cuivre — Métal rougeâtre de symbole Cu.

8. H · agenda — Support qui permet d'organiser les activités à
venir.

9. V · morale — Enseignement que l'on tire d'une histoire.

10. H · bâtir — Construire un ouvrage.

11. H · polis — Communauté politique de la Grèce ancienne.

12. V · irisé — Qui montre des reflets de plusieurs couleurs.

13. V · élève — Personne qui reçoit un enseignement.

14. V · écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de
ses faces.

15. V · me — Pronom personnel complément de la première
personne du singulier.

16. H · rê — Divinité solaire majeure de l'Égypte ancienne.
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