
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m016283  |  13 x 13 cases

11
Elle permet
de
recueillir

2
Bourdonner
: vous,
passé

13
Note après
ré

3
Transport
suspendu
à un câble

14
Préposition
de matière

16
Possessif
pluriel de «
tu »

5
Disposition
à donner
ou à

9
Siège à
dossier

6
Avancer en
tournant
sur soi

10
Obstacle à
franchir en
course

1
Peinture à
l'eau
opaque

8
Serpent à
coiffe

12
Grand
poisson
marin

4
Silhouette
placée
dans les

15
Grande
étendue
salée

7
État où l'on
ne ressent
pas son

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Peinture couvrante soluble dans l'eau. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « bourdonner » (produire un son grave et
continu) avec « vous » au passé simple de l’indicatif. (12
lettres)

3. V · Un transport suspendu à un câble aérien. (12 lettres)

4. H · Une silhouette placée dans les champs pour éloigner
les oiseaux. (11 lettres)

5. H · La disposition à donner ou à partager volontiers. (10
lettres)

6. H · Avancer en tournant sur soi. (6 lettres)

7. H · Un état où l'on ne ressent pas son poids, notamment
en chute libre. (10 lettres)

8. V · Serpent pouvant élargir les côtés de son cou. (5 lettres)

9. V · Meuble pour une personne, avec dossier. (6 lettres)

10. H · Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme. (4 lettres)

11. V · Elle permet de recueillir les déchets poussés par le
balai. (5 lettres)

12. V · Poisson pélagique souvent consommé en conserve. (4
lettres)

13. V · Troisième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

14. V · Mot pouvant introduire une matière, comme dans « en
bois ». (2 lettres)

15. H · Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

16. H · Déterminant possessif de deuxième personne au
pluriel. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m016283  |  13 x 13 cases

11
Elle permet
de
recueillir

2
Bourdonner
: vous,
passé

13
Note après
ré

3
Transport
suspendu
à un câble

14
Préposition
de matière P B M

16
Possessif
pluriel de «
tu » T E S

5
Disposition
à donner
ou à G E N E R O S I T E

9
Siège à
dossier N L U L

C L
6
Avancer en
tournant
sur soi R O U L E R

10
Obstacle à
franchir en
course H A I E D P

A
1
Peinture à
l'eau
opaque G O U A C H E

I
8
Serpent à
coiffe N E

S C N
12
Grand
poisson
marin R

4
Silhouette
placée
dans les E P O U V A N T A I L

B T H Q
15
Grande
étendue
salée M E R E O U

7
État où l'on
ne ressent
pas son A P E S A N T E U R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · gouache — Peinture couvrante soluble dans l'eau.

2. V · bourdonnâtes — Conjuguez « bourdonner » (produire un
son grave et continu) avec « vous » au passé simple de
l’indicatif.

3. V · téléphérique — Un transport suspendu à un câble aérien.

4. H · épouvantail — Une silhouette placée dans les champs
pour éloigner les oiseaux.

5. H · générosité — La disposition à donner ou à partager
volontiers.

6. H · rouler — Avancer en tournant sur soi.

7. H · apesanteur — Un état où l'on ne ressent pas son poids,
notamment en chute libre.

8. V · cobra — Serpent pouvant élargir les côtés de son cou.

9. V · chaise — Meuble pour une personne, avec dossier.

10. H · haie — Barrière légère utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme.

11. V · pelle — Elle permet de recueillir les déchets poussés
par le balai.

12. V · thon — Poisson pélagique souvent consommé en
conserve.

13. V · mi — Troisième note de la gamme usuelle de do
majeur.

14. V · en — Mot pouvant introduire une matière, comme dans
« en bois ».

15. H · mer — Vaste étendue d'eau salée.

16. H · tes — Déterminant possessif de deuxième personne au
pluriel.
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