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Moyen | Grille m015835 | 13 x 13 cases

2

Diviser :
nous,
passé

+

13
Brun roux

+

12

Animal
marin
gélatineux

—

3
Donner une
image de

7 6

ou lisser le qui

+

Passer de Personnag
nouveau e de conte

+

15

Coup de
vent
soudain

-

1
Vétement
du haut
ouvert

—

10
Mettre des
vétements

+

5

Ce qui
arrive sans
étre

-

11
Breuvage
magique
dans les

+

4
Associatio
n durable
entre

—

14
Développe
ment
vigoureux

—

8
Embouch_tg

16
Avoir avec*

9
Atteindre
un lieu

17
Préposition
de matiere

—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Vétement a manches qui se porte au-dessus d'autres
habits. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « diviser » (partager en plusieurs parties)
avec « nous » au passé simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Donner une image de. (11 lettres)

4. H - Relation étroite et durable entre des organismes
d'especes différentes. (8 lettres)

5. H - Evénement ou émotion li¢e a l'inattendu. (8 lettres)

6.V - Un personnage de conte qui pratique la magie. (8
lettres)

7.V - Passer de nouveau ou lisser le linge. (8 lettres)

8. H - Embouchure ou les effets de la mer se font sentir. (8
lettres)
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9. H - Atteindre un lieu. (7 lettres)
10. V - Mettre des vétements. (8 lettres)
11. V - Un breuvage magique dans les histoires. (6 lettres)

12. H - Animal aquatique aux tentacules souvent urticants. (6
lettres)

13. V - Teinte chaude entre le roux et le brun. (5 lettres)

14. H - Progression rapide d'une activité ou d'une situation. (5
lettres)

15. H - Renforcement bref de la vitesse du vent. (6 lettres)

16. V - Premiére personne du singulier du présent de
I'indicatif du verbe avoir. (2 lettres)

17. H - Mot pouvant introduire une matiere, comme dans « en
bois ». (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m015835 | 13 x 13 cases

2 13
Diviser : Brun roux
nous,
passé # #
12 3
Animal Donner une
%.. M E D U S E = F
gélatineux
> ¥
7 6 15
Passer de Personnag | Coup de
nouveau I edeconte | vent R A F A L E
ou lisser le qui soudain
¥ v >
1 10
Vétement Mettre des
R du haut V E S T E U vétements
ouvert
> v
5
Ce qui
P&#- S U R P R | S E A
étre
—-
11
Breuvage
A A C E B
dans les *
4
Associatio
we ' S Y M B IO S E P I
entre
-
14
Développe
E S S O R N T L
vigoureux
—
8
Embouch_tg
R 5 E S T U A | R E
Avoiravec*
9 17
Atteindre Préposition
AR R I V E R“ E N
- -

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - veste — Vétement a manches qui se porte au-dessus

d'autres habits.

2.V -divisames — Conjuguez « diviser » (partager en
plusieurs parties) avec « nous » au passé simple de

I'indicatif.

3.V - représenter — Donner une image de.

4. H - symbiose — Relation étroite et durable entre des

organismes d'especes différentes.

5. H - surprise — Evénement ou émotion liée a I'inattendu.

6.V - sorciére — Un personnage de conte qui pratique la

magie.

7.V -repasser — Passer de nouveau ou lisser le linge.

8. H - estuaire — Embouchure ou les effets de la mer se font

sentir.
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9. H - arriver — Atteindre un lieu.
10. V - habiller — Mettre des vétements.
11.V - potion — Un breuvage magique dans les histoires.

12. H - méduse — Animal aquatique aux tentacules souvent
urticants.

13. V - fauve — Teinte chaude entre le roux et le brun.

14. H - essor — Progression rapide d'une activité ou d'une
situation.

15. H - rafale — Renforcement bref de la vitesse du vent.

16. V - ai — Premiere personne du singulier du présent de
l'indicatif du verbe avoir.

17. H - en — Mot pouvant introduire une matiere, comme dans
« en bois ».
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