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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Qui s'oppose au passage de la lumiére visible. (6
lettres)

2. H - Conjuguez « planter » (mettre une plante en terre)
avec « nous » au passé simple de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - La pratique sportive a cheval. (10 lettres)
4.V - Qui est destiné a étre compris par le public. (10 lettres)

5.V - Une activité qui consiste a grimper sur une paroi. (8
lettres)

6. H - Un breuvage magique dans les histoires. (6 lettres)

7.V - Récipient de cuisson peu profond muni d'un manche. (5
lettres)

8. H - Marque apposée pour garantir |'origine ou l'intégrité
d'un document. (5 lettres)
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9. H - Vétement qui couvre le bassin et une partie des
cuisses. (5 lettres)

10. V - Désir de prendre de la nourriture. (7 lettres)
11. V - Il peut conduire un avion. (6 lettres)

12. V - Outil de menuiserie qui enléve de fins copeaux. (5
lettres)

13. H - Personne chargée de veiller au bon déroulement d'une
rencontre. (7 lettres)

14. H - Petit appareil servant a allumer un feu. (7 lettres)

15. V - Durée du calendrier organisée en douze mois. (5
lettres)

16. H - Déterminant possessif de deuxieme personne au
pluriel. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - opaque — Qui s'oppose au passage de la lumiéere
visible.

2. H - plantames — Conjuguez « planter » (mettre une plante
en terre) avec « nous » au passé simple de l'indicatif.

3. H - équitation — La pratique sportive a cheval.

4.V - exotérique — Qui est destiné a étre compris par le
public.

5.V - escalade — Une activité qui consiste a grimper sur une
paroi.

6. H - potion — Un breuvage magique dans les histoires.

7.V - poéle — Récipient de cuisson peu profond muni d'un
manche.

8. H - sceau — Marque apposée pour garantir I'origine ou
I'intégrité d'un document.
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9. H - short — Vétement qui couvre le bassin et une partie des
cuisses.

10. V - appétit — Désir de prendre de la nourriture.
11.V - pilote — Il peut conduire un avion.

12.V - rabot — Outil de menuiserie qui enléve de fins
copeaux.

13. H - arbitre — Personne chargée de veiller au bon
déroulement d'une rencontre.

14. H - briquet — Petit appareil servant a allumer un feu.
15.V - année — Durée du calendrier organisée en douze mois.

16. H - tes — Déterminant possessif de deuxieme personne au
pluriel.
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