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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Epice obtenue a partir des baies du poivrier. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « expliquer » (rendre compréhensible) avec
« nous » au passeé simple de l'indicatif. (11 lettres)

3.V - Vétement qui résiste au passage de I'eau. (11 lettres)

4. H - Lieu ou I'on conserve, consulte ou emprunte des
ouvrages. (12 lettres)

5. H - Un agrume dont I'aréme parfume certaines confiseries.
(9 lettres)

6. V - Organe mobile situé dans la bouche. (6 lettres)

7.V - Récit d'événements ou discipline qui étudie le passé. (8
lettres)

8. H - Machine capable d'exécuter certaines taches
automatiquement. (5 lettres)

9. H - Mammiféere des montagnes connu pour son long
sommeil hivernal. (8 lettres)
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10. V - Récipient pouvant recevoir des cendres ou des
bulletins. (4 lettres)

11. V - Masse rocheuse dure et imposante. (3 lettres)

12. H - Ensemble d'images et de sensations qui surviennent
en dormant. (4 lettres)

13. V - Céréale consommée aprés cuisson de ses grains. (3
lettres)

14.V - Groupement de grains porté au sommet d'une tige de
céréale. (3 lettres)

15. V - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu. (2 lettres)

16. V - Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

17.V - Mot qui introduit un fait utile & la suite d'un
raisonnement. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - poivre — Epice obtenue a partir des baies du poivrier.

2. H - expligudmes — Conjuguez « expliquer » (rendre
compréhensible) avec « nous » au passé simple de
I'indicatif.

3.V -imperméable — Vétement qui résiste au passage de
l'eau.

4. H - bibliotheque — Lieu ou I'on conserve, consulte ou
emprunte des ouvrages.

5. H - bergamote — Un agrume dont I'aréme parfume certaines
confiseries.

6.V - langue — Organe mobile situé dans la bouche.

7.V - histoire — Récit d'événements ou discipline qui étudie le
passé.

8. H - robot — Machine capable d'exécuter certaines taches
automatiquement.
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9. H - marmotte — Mammifére des montagnes connu pour son
long sommeil hivernal.

10. V - urne — Récipient pouvant recevoir des cendres ou des
bulletins.

11.V - roc — Masse rocheuse dure et imposante.

12. H - réve — Ensemble d'images et de sensations qui
surviennent en dormant.

13.V - riz— Céréale consommeée apres cuisson de ses
grains.

14.V - épi — Groupement de grains porté au sommet d'une
tige de céréale.

15.V - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

16. V - mer — Vaste étendue d'eau salée.

17.V - or — Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un
raisonnement.
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