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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. H - Une tenue qui permet de prendre |'apparence d'un
personnage. (11 lettres)

2.V - Conjuguez « traverser » (passer d'un coté a l'autre) avec
« nous » au imparfait de l'indicatif. (11 lettres)

3.V - Il recherche et présente des informations. (11 lettres)

4. H - Mettre a sa place. (6 lettres)

5. H - La plus grande planéte du Systeme solaire. (7 lettres)
6. V - Qui demeure identique au cours du temps. (8 lettres)

7.V - Etat situé a 'ouest de la péninsule Ibérique. (8 lettres)

8. H - Se déplacer vers le lieu ou se trouve la personne de
référence. (5 lettres)

9. H - Métropole sud-coréenne située sur le fleuve Han. (5
lettres)

10. V - Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des
buts. (4 lettres)
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11. V - Matiére issue de la peau animale préparée pour
différents usages. (4 lettres)

12. H - Un art martial ou I'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

13. V - Une partie d'un véhicule spatial congue pour une
fonction précise. (6 lettres)

14. H - Substance sucrée fabriquée par les abeilles a partir
notamment du nectar. (4 lettres)

15. H - Unité de langue que I'on écrit avec des lettres. (3 lettres)

16. V - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

17. H - Mot qui propose une alternative. (2 lettres)

18. H - Qui ne porte pas de vétement ou de couverture. (2
lettres)

19. V - Note qui commence la gamme de do majeur. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - déguisement — Une tenue qui permet de prendre
I'apparence d'un personnage.

2.V -traversions — Conjuguez « traverser » (passer d'un
cOté a l'autre) avec « nous » au imparfait de 'indicatif.

3.V -journaliste — Il recherche et présente des informations.
4. H - ranger — Mettre a sa place.

5. H - Jupiter — La plus grande planéte du Systéme solaire.
6.V -immuable — Qui demeure identique au cours du temps.
7.V - portugal — Etat situé a I'ouest de la péninsule Ibérique.

8. H - venir — Se déplacer vers le lieu ou se trouve la
personne de référence.

9. H - séoul — Métropole sud-coréenne située sur le fleuve
Han.

10. V - foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon
et des buts.
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11. V - cuir — Matiére issue de la peau animale préparée pour
différents usages.

12. H - judo — Un art martial ou I'on peut projeter son
adversaire.

13.V - module — Une partie d'un véhicule spatial congue pour
une fonction précise.

14. H - miel — Substance sucrée fabriquée par les abeilles a
partir notamment du nectar.

15. H - mot — Unité de langue que I'on écrit avec des lettres.

16.V - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le
ballon.

17. H - ou — Mot qui propose une alternative.
18. H - nu — Qui ne porte pas de vétement ou de couverture.

19.V -do — Note qui commence la gamme de do majeur.
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