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Un mot. Un déclic.

Moyen | Grille m015482 | 13 x 13 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Ligne de c6té et remise en jeu associée dans
plusieurs sports. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « étourdir » (troubler momentanément les
sens) avec « nous » au présent de l'indicatif. (12 lettres)

3.V - Un sport de glisse dans un engin sur une piste glacée.

(9 lettres)

4. H - Unité monétaire utilisée dans la Rome antique. (8
lettres)

5.V - Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des
protections réglementées. (7 lettres)

6. H - Barriere légere utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme. (4 lettres)

7.V - Un plat de légumes cuits associé a la cuisine
provencale. (11 lettres)

8. H - Coup qui engage I'échange dans plusieurs sports de
raquette. (7 lettres)
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9.V - L'ensemble des pratiques sportives a bicyclette. (8
lettres)

10. H - Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes. (3
lettres)

11. H - Action de progresser avec le ballon selon les regles
du sport. (7 lettres)

12.V - Sport pratiqué debout sur une planche entrainée par
une vague. (4 lettres)

13. V - Ville marocaine sur I'Atlantique. (5 lettres)

14. H - Coup exécuté avant que la balle touche le sol. (5
lettres)

15. V - Assistance apportée a quelqu'un. (4 lettres)

16. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -touche — Ligne de c6té et remise en jeu associée 8. H - service — Coup qui engage I'échange dans plusieurs
dans plusieurs sports. sports de raquette.

2. H - étourdissons — Conjuguez « étourdir » (troubler 9.V - cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives a
momentanément les sens) avec « nous » au présent de bicyclette.

I'indicatif.

10. H - ail — Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes.
3.V - bobsleigh — Un sport de glisse dans un engin sur une

piste glacée. 11. H - dribble — Action de progresser avec le ballon selon les

regles du sport.
4. H - sesterce — Unité monétaire utilisée dans la Rome

antique. 12.V - surf — Sport pratiqué debout sur une planche

entrainée par une vague.
5.V - escrime — Sport d'opposition pratiqué avec une arme et 13,V bat — Vill ) IAtlanti
des protections réglementées. -V - rabat —Ville marocaine sur antique.

. o L e . . 14. H - volée — Coup exécuté avant que la balle touche le sol.
6. H - haie — Barriére |égere utilisée dans certaines épreuves

d'athlétisme. 15.V - aide — Assistance apportée a quelqu'un.
7.V - ratatouille — Un plat de légumes cuits associé ala 16. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
cuisine provencale. corps.
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