
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m015271  |  13 x 13 cases

14
Pronom
réfléchi
tonique

4
Petit
poisson à
la tête

2
Assortir :
tu,
imparfait

6
Souverain
de l'Égypte
ancienne

5
Il portait
les
faisceaux

10
Il vend et
conseille
des livres

12
Pronom
masculin
singulier

7
Art des
images et
des sons

17
Conjonctio
n de la
cause

15
Son fort
poussé par
la voix

9
Théâtre
chanté

16
Réponse
négative

1
Texte que
l'on
compose

11
Numéro du
magicien

3
Donner une
image de

13
Pronom
compléme
nt de « je

8
Donner un
baiser

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Travail d'écriture organisé autour d'un sujet. (9 lettres)

2. V · Conjuguez « assortir » (réunir de manière
harmonieuse) avec « tu » au imparfait de l’indicatif. (12
lettres)

3. H · Donner une image de. (11 lettres)

4. V · Un petit poisson à la tête rappelant celle d'un cheval.
(10 lettres)

5. V · Officier romain qui accompagnait certains magistrats.
(7 lettres)

6. H · Titre donné aux souverains de l'Égypte antique. (7
lettres)

7. H · Forme littéraire qui joue notamment sur le rythme et le
langage. (6 lettres)

8. H · Donner un baiser. (9 lettres)

9. H · OEuvre scénique où les rôles sont principalement
chantés. (5 lettres)

10. V · Il vend et conseille des livres. (8 lettres)

11. V · Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

12. H · Pronom personnel sujet de la troisième personne du
singulier. (2 lettres)

13. V · Pronom personnel complément de la première
personne du singulier. (2 lettres)

14. V · Pronom utilisé notamment pour renvoyer à un sujet
indéfini. (3 lettres)

15. H · Un son fort poussé par la voix. (3 lettres)

16. V · Mot qui exprime le refus ou la négation. (3 lettres)

17. V · Mot qui présente une explication ou une cause. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m015271  |  13 x 13 cases

14
Pronom
réfléchi
tonique

4
Petit
poisson à
la tête

2
Assortir :
tu,
imparfait

S
6
Souverain
de l'Égypte
ancienne P H A R A O N

O
5
Il portait
les
faisceaux I S

10
Il vend et
conseille
des livres

12
Pronom
masculin
singulier I L

7
Art des
images et
des sons P O E S I E

17
Conjonctio
n de la
cause L

I P O
15
Son fort
poussé par
la voix C R I

C
9
Théâtre
chanté O P E R A A B

T C T
16
Réponse
négative R R

1
Texte que
l'on
compose R E D A C T I O N A

U M S O
11
Numéro du
magicien I

3
Donner une
image de R E P R E S E N T E R

13
Pronom
compléme
nt de « je E A O E

M I U
8
Donner un
baiser E M B R A S S E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · rédaction — Travail d'écriture organisé autour d'un
sujet.

2. V · assortissais — Conjuguez « assortir » (réunir de
manière harmonieuse) avec « tu » au imparfait de l’indicatif.

3. H · représenter — Donner une image de.

4. V · hippocampe — Un petit poisson à la tête rappelant celle
d'un cheval.

5. V · licteur — Officier romain qui accompagnait certains
magistrats.

6. H · pharaon — Titre donné aux souverains de l'Égypte
antique.

7. H · poésie — Forme littéraire qui joue notamment sur le
rythme et le langage.

8. H · embrasser — Donner un baiser.

9. H · opéra — OEuvre scénique où les rôles sont
principalement chantés.

10. V · libraire — Il vend et conseille des livres.

11. V · tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.

12. H · il — Pronom personnel sujet de la troisième personne
du singulier.

13. V · me — Pronom personnel complément de la première
personne du singulier.

14. V · soi — Pronom utilisé notamment pour renvoyer à un
sujet indéfini.

15. H · cri — Un son fort poussé par la voix.

16. V · non — Mot qui exprime le refus ou la négation.

17. V · car — Mot qui présente une explication ou une cause.
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