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Un mot. Un déclic.
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5 16
Courge que Coniféres a
I'on peut arilles
creuser ‘ rouges ‘
2 9
Ajouter : Spécialiste
nous, futur $
10
‘ Frapper ‘
4 8
Formation ¢ Support
ancien en
14 peau
Action de
e, v
1
Induire en
erreur
-
17
Note aprés
mi
-
6
Reptile &
carapace
-
12
Pays dont
la capitale
est ‘
3
L'ordre
dans
lequel se
-
11
Fixation en
spirale
7
Pays dont
la capitale
est Oslo
=
15 13
Arriére du Note apres
tronc do
- -

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Induire en erreur. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « ajouter » (mettre en plus) avec « nous »
au futur simple de l'indicatif. (10 lettres)

3. H - L'ordre dans lequel se succedent des événements. (11
lettres)

4.V - Une formation minérale qui pend au plafond d'une
grotte. (10 lettres)

5.V - Une courge que l'on peut creuser pour en faire une
lanterne. (10 lettres)

6. H - Animal dont le corps est protégé par une carapace. (6
lettres)

7. H - Etat scandinave connu pour ses fjords. (7 lettres)

8.V - Peau animale préparée pour recevoir I'écriture. (9
lettres)
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9. H - Personne chargée de copier ou rédiger des documents.
(6 lettres)

10. V - Frapper légérement ou saisir au clavier. (5 lettres)
11. V - Tige filetée que I'on serre en tournant. (3 lettres)

12.V - Etat du sud-est de I'Europe, au bord de la
Méditerranée. (5 lettres)

13. H - Deuxieme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

14. H - Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

15. H - Partie postérieure du corps entre le cou et le bassin.
(3 lettres)

16. V - Pluriel du nom d'un conifére dont la graine est
entourée d'une partie rouge charnue. (3 lettres)

17. H - Quatrieme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m015063 | 13 x 13 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - tromper — Induire en erreur.

2.V - ajouterons — Conjuguez « ajouter » (mettre en plus)
avec « nous » au futur simple de l'indicatif.

3. H - chronologie — L'ordre dans lequel se succedent des
événements.

4.V - stalactite — Une formation minérale qui pend au plafond

d'une grotte.

5.V - citrouille — Une courge que I'on peut creuser pour en
faire une lanterne.

6. H - tortue — Animal dont le corps est protégé par une
carapace.

7. H - norvége — Etat scandinave connu pour ses fjords.

8.V - parchemin — Peau animale préparée pour recevoir
I'écriture.
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9. H - scribe — Personne chargée de copier ou rédiger des
documents.

10. V - taper — Frapper légérement ou saisir au clavier.
11.V - vis — Tige filetée que I'on serre en tournant.

12.V - gréce — Etat du sud-est de I'Europe, au bord de la
Méditerranée.

13. H - ré — Deuxiéme note de la gamme usuelle de do
majeur.

14. H - saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

15. H - dos — Partie postérieure du corps entre le cou et le
bassin.

16.V - ifs — Pluriel du nom d'un conifére dont la graine est
entourée d'une partie rouge charnue.

17. H - fa— Quatrieme note de la gamme usuelle de do
majeur.
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