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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m014876  |  13 x 13 cases

9
Souverain
de l'Égypte
ancienne

2
Cuisiner :
nous,
conditionn

5
Grand bloc
monument
al

14
Sans reflet
brillant

3
Grande
générosité

13
Conifère à
trois
lettres

6
Casque du
chevalier

11
Mois du
muguet

10
Élément
avant le
radical

7
Le, la, un
ou une

16
Magistrat
de la vie
urbaine

4
Pièce où

12
Aromate du

1
Sans
mouvemen
t propre

15
Meuble
pour
dormir

8
Récit ou
étude du
passé

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Qui ne bouge pas ou ne réagit pas. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « cuisiner » (préparer des aliments) avec «
nous » au conditionnel présent. (12 lettres)

3. V · Disposition à donner largement. (11 lettres)

4. H · Une pièce où les sportifs se changent. (9 lettres)

5. V · Grande pierre utilisée dans certains monuments
anciens. (9 lettres)

6. H · Casque médiéval couvrant une grande partie de la tête.
(6 lettres)

7. H · Déterminant placé devant un nom. (7 lettres)

8. H · Récit d'événements ou discipline qui étudie le passé. (8
lettres)

9. V · Titre donné aux souverains de l'Égypte antique. (7
lettres)

10. V · Partie ajoutée au début d'un mot pour en former un
autre. (7 lettres)

11. H · Cinquième mois de l'année. (3 lettres)

12. V · Plante aromatique au feuillage fin. (5 lettres)

13. V · Arbre persistant à bois dur. (2 lettres)

14. H · Dont la surface ne présente pas de brillance. (3
lettres)

15. H · Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

16. V · Magistrat romain responsable de diverses affaires de
la cité. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m014876  |  13 x 13 cases

9
Souverain
de l'Égypte
ancienne

2
Cuisiner :
nous,
conditionn

5
Grand bloc
monument
al

P C
14
Sans reflet
brillant M A T

3
Grande
générosité

13
Conifère à
trois
lettres

6
Casque du
chevalier H E A U M E

11
Mois du
muguet M A I

A I G U F

R S A N
10
Élément
avant le
radical

7
Le, la, un
ou une A R T I C L E I P

O N I F R
16
Magistrat
de la vie
urbaine N

4
Pièce où

12
Aromate du

V E S T I A I R E

E A R H C F

D N
1
Sans
mouvemen
t propre I N E R T E I

I E O N X
15
Meuble
pour
dormir L I T N C E

E
8
Récit ou
étude du
passé H I S T O I R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · inerte — Qui ne bouge pas ou ne réagit pas.

2. V · cuisinerions — Conjuguez « cuisiner » (préparer des
aliments) avec « nous » au conditionnel présent.

3. V · munificence — Disposition à donner largement.

4. H · vestiaire — Une pièce où les sportifs se changent.

5. V · mégalithe — Grande pierre utilisée dans certains
monuments anciens.

6. H · heaume — Casque médiéval couvrant une grande partie
de la tête.

7. H · article — Déterminant placé devant un nom.

8. H · histoire — Récit d'événements ou discipline qui étudie le
passé.

9. V · pharaon — Titre donné aux souverains de l'Égypte
antique.

10. V · préfixe — Partie ajoutée au début d'un mot pour en
former un autre.

11. H · mai — Cinquième mois de l'année.

12. V · aneth — Plante aromatique au feuillage fin.

13. V · if — Arbre persistant à bois dur.

14. H · mat — Dont la surface ne présente pas de brillance.

15. H · lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.

16. V · édile — Magistrat romain responsable de diverses
affaires de la cité.
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