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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Appareil destiné a mesurer précisément un intervalle de

temps. (11 lettres)

2.V - Conjuguez « enrichir » (rendre plus riche) avec « il /
elle » au imparfait de l'indicatif. (12 lettres)

3.V - Ensemble des conventions d'écriture des mots. (11
lettres)

4. H - Un personnage de conte qui pratique la magie. (8
lettres)

5.V - Il réalise des soins auprés des patients. (9 lettres)

6.V - Edifice antique destiné aux spectacles publics. (12
lettres)

7. H - Mot qui peut désigner une personne, un animal, un
objet ou une idée. (3 lettres)

8. H - Donner un coup. (7 lettres)
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9. H - Petit oiseau au bec conique, fréquent dans les jardins.
(6 lettres)

10. H - Organisme issu d'une association stable entre un
champignon et une algue ou cyanobactérie. (6 lettres)

11. H - Personnage principal ou personne distinguée par son
courage. (5 lettres)

12. H - Plague de verre qui ferme une fenétre. (5 lettres)
13. V - Adverbe qui marque la succession. (4 lettres)
14.V - Plante a bulbe aux grandes fleurs. (3 lettres)

15. V - Degré subtil qui distingue deux teintes proches. (6
lettres)

16. V - Structure du systeme nerveux transmettant des
signaux. (4 lettres)

17.V - Durée d'une année. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - chronomeétre — Appareil destiné a mesurer précisément
un intervalle de temps.

2.V - enrichissait — Conjuguez « enrichir » (rendre plus riche)
avec « il / elle » au imparfait de I'indicatif.

3.V -orthographe — Ensemble des conventions d'écriture des
mots.

4. H - sorciere — Un personnage de conte qui pratique la
magie.

5.V -infirmier — Il réalise des soins auprés des patients.

6.V - amphithéatre — Edifice antique destiné aux spectacles
publics.

7.H -nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
un objet ou une idée.

8. H - frapper — Donner un coup.
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9. H - pinson — Petit oiseau au bec conique, fréquent dans les
jardins.

10. H - lichen — Organisme issu d'une association stable entre
un champignon et une algue ou cyanobactérie.

11. H - héros — Personnage principal ou personne distinguée
par son courage.

12. H - vitre — Plaque de verre qui ferme une fenétre.
13.V - puis — Adverbe qui marque la succession.
14.V - lis — Plante a bulbe aux grandes fleurs.

15. V - nuance — Degré subtil qui distingue deux teintes
proches.

16. V - nerf — Structure du systeme nerveux transmettant des
signaux.

17.V -an — Durée d'une année.
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