
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m014756  |  13 x 13 cases

12
Parent
masculin

17
Atome ou
groupe
chargé

13
Unité du
score

4
Produits
appliqués
sur le

18
Envoi vers
la cible

1
Activité de
glisse
avec des

6
Limite
latérale du
terrain

3
Il attend
d'entrer en
jeu

11
Activité qui
consiste à
grimper

7
Il écrit une
oeuvre

16
Grand
amateur de
miel

10
Carte
détaillée
d'un lieu

5
Tir de
réparation
au football

9
Longue
planche
pour la

2
Ranger :
nous,
passé

14
Pronom
compléme
nt de « je

8
Récompen
se du
sportif

15
Elle fixe la
hauteur du
saut

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

2. H · Conjuguez « ranger » (mettre à sa place) avec « nous »
au passé simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)

4. V · Des produits appliqués sur le visage pour le transformer
ou le décorer. (10 lettres)

5. H · Coup de pied tiré depuis le point de réparation. (7 lettres)

6. V · Ligne de côté et remise en jeu associée dans plusieurs
sports. (6 lettres)

7. H · Personne qui crée un texte ou une oeuvre. (6 lettres)

8. H · Pièce de métal remise pour distinguer un résultat. (8
lettres)

9. V · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

10. V · Représentation simplifiée d'une ville ou d'un bâtiment. (4
lettres)

11. V · Une activité qui consiste à grimper sur une paroi. (8
lettres)

12. V · Homme considéré dans sa relation de parenté avec son
enfant. (4 lettres)

13. H · Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

14. V · Pronom personnel complément de la première personne
du singulier. (2 lettres)

15. H · Pièce horizontale que le sauteur doit franchir. (5 lettres)

16. H · Grand mammifère dont certaines espèces mangent du
miel. (4 lettres)

17. V · Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique. (3 lettres)

18. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m014756  |  13 x 13 cases

12
Parent
masculin

17
Atome ou
groupe
chargé

13
Unité du
score P O I N T

4
Produits
appliqués
sur le

18
Envoi vers
la cible T I R

E
1
Activité de
glisse
avec des M O

6
Limite
latérale du
terrain

3
Il attend
d'entrer en
jeu R E M P L A C A N T
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Activité qui
consiste à
grimper

E A Q O E
7
Il écrit une
oeuvre A U T E U R
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Grand
amateur de
miel O U R S
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Carte
détaillée
d'un lieu I I C C

5
Tir de
réparation
au football P E N A L T Y H A

L A L
9
Longue
planche
pour la E L

2
Ranger :
nous,
passé R A N G E A M E S A

N E
14
Pronom
compléme
nt de « je G K D

8
Récompen
se du
sportif M E D A I L L E

15
Elle fixe la
hauteur du
saut B A R R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · patinage — Une activité de glisse avec des patins.

2. H · rangeâmes — Conjuguez « ranger » (mettre à sa place)
avec « nous » au passé simple de l’indicatif.

3. H · remplaçant — Joueur prévu pour prendre la place d'un
autre.

4. V · maquillage — Des produits appliqués sur le visage pour
le transformer ou le décorer.

5. H · penalty — Coup de pied tiré depuis le point de
réparation.

6. V · touche — Ligne de côté et remise en jeu associée
dans plusieurs sports.

7. H · auteur — Personne qui crée un texte ou une oeuvre.

8. H · médaille — Pièce de métal remise pour distinguer un
résultat.

9. V · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

10. V · plan — Représentation simplifiée d'une ville ou d'un
bâtiment.

11. V · escalade — Une activité qui consiste à grimper sur une
paroi.

12. V · père — Homme considéré dans sa relation de parenté
avec son enfant.

13. H · point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

14. V · me — Pronom personnel complément de la première
personne du singulier.

15. H · barre — Pièce horizontale que le sauteur doit franchir.

16. H · ours — Grand mammifère dont certaines espèces
mangent du miel.

17. V · ion — Atome ou groupe d'atomes portant une charge
électrique.

18. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.
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