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Un mot. Un déclic.

Moyen | Grille m014747 | 13 x 13 cases

10 15

Petit Lettre
récipient a grecque
anse ‘ apres pi ‘

3

Terme
désignant
un

+

11
Faire
pivoter

16
Autre nom
du cochon

—

5
Combattant
noble a
cheval ‘

6
Mettre des
vétements

+

9

Unité de
base du
temps

—

1

Balle
frappée
avant

7
Moyen de *

14
Besoin de
A =N

4
Passage
S

12
Céréale a §,

2

Grimper :
ils / elles,
conditionn

—

13
Pronom du
tutoiement

8
Ouvrage de
mailles

—

17
Participe
passé de
savoir

—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Coup exécuté avant que la balle touche le sol. (5
lettres)

2. H - Conjuguez « grimper » (monter en s'aidant des
membres) avec « ils / elles » au conditionnel présent. (12
lettres)

3.V - Un terme désignant un voyageur de l'espace, surtout
dans le contexte russe. (10 lettres)

4. H - Transformation d'un liquide en gaz a sa surface. (11
lettres)

5.V - Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé a la noblesse. (9 lettres)

6.V - Mettre des vétements. (8 lettres)

7.V - Un moyen de transport qui se déplace sur I'eau. (6
lettres)

8. H - Textile obtenu en entrelacant des boucles de fil. (6
lettres)
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9. H - Unité de durée du Systeme international. (7 lettres)

10. V - Récipient utilisé notamment pour boire une boisson
chaude. (5 lettres)

11. H - Faire pivoter. (7 lettres)

12.V - Céréale utilisée notamment pour l'alimentation animale
et le malt. (4 lettres)

13. V - Pronom personnel de la deuxiéme personne du
singulier. (2 lettres)

14. H - Sensation liée au besoin de nourriture. (4 lettres)
15. V - Dix-septieme lettre de I'alphabet grec. (3 lettres)
16. H - Animal d'élevage a groin. (4 lettres)

17. H - Forme du verbe savoir utilisée notamment aprées
avoir. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m014747 | 13 x 13 cases

10 15 3
Petit Lettre Terme
récipient a grecque désignant
anse * apres pi * un *
11 16
Faire Autre nom
= T O U R N E R®™ P O R C
- —-
5 6
Combattant Mettre des
A noble a H vétements O
cheval ‘ *
9
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= S T E C O N D E H S
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—
1 7
Balle Moyen de $
S H F A I M
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P
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2
Grimper :
men GO R MIP E R A I E N T
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—
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Pronom du
E “ E u R E
8
Ouvrage de
=TT R 1 C OT
—
17
Participe
passé de S U
savoir
—

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - volée — Coup exécuté avant que la balle touche le sol. 9. H - seconde — Unité de durée du Systéme international.
2. H - grimperaient — Conjuguez « grimper » (monter en 10. V - tasse — Récipient utilisé notamment pour boire une
s'aidant des membres) avec « ils / elles » au conditionnel boisson chaude.

présent.

11. H - tourner — Faire pivoter.
3.V - cosmonaute — Un terme désignant un voyageur de

, 12.V - orge — Céréale utilisée notamment pour l'alimentation
I'espace, surtout dans le contexte russe. 9 P

animale et le malt.
4. H - évaporation — Transformation d'un liquide en gaz a sa

13.V - tu — Pronom personnel de la deuxieme personne du
surface.

singulier.
5.V - chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant

. [N 14. H - faim — Sensation liée au besoin de nourriture.
armé souvent associé a la noblesse.

6.V - habiller — Mettre des vétements. 15.V - rho — Dix-septiéme lettre de I'alphabet grec.

7.V - bateau — Un moyen de transport qui se déplace sur 16. H - porc — Animal d'élevage a groin.

I'eau. 17. H - su — Forme du verbe savoir utilisée notamment apres

8. H - tricot — Textile obtenu en entrelacant des boucles de avoir.

fil.
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