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Un mot. Un déclic.

Moyen | Grille m014737 | 13 x 13 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux. (5
lettres)

2.V - Conjuguez « consoler » (apaiser la peine de quelqu'un)
avec « ils / elles » au futur simple de I'indicatif. (11 lettres)

3. H - Donner une image de. (11 lettres)
4.V - Ajouter des ornements. (7 lettres)

5. H - Un véhicule fermé utilisé pour transporter du matériel.
(7 lettres)

6. H - Qui laisse passer la lumiére sans permettre de voir
nettement au travers. (11 lettres)

7. H - Passer au-dela d'un obstacle. (8 lettres)

8.V - Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le
toucher. (4 lettres)

9.V - Rendre rond. (8 lettres)
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10. V - Une confiserie au chocolat souvent roulée dans le
cacao. (6 lettres)

11. H - Texte de loi émanant d'un souverain dans certains
régimes. (4 lettres)

12. H - Arbre dont les feuilles ont souvent une base
dissymétrique. (4 lettres)

13. V - Verbe qui exprime notamment I'existence ou un état.
(4 lettres)

14.V - Zone qu'un objet empéche d'étre directement
éclairée. (5 lettres)

15. H - Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme. (3 lettres)

16. V - Préposition employée notamment dans « docteur és
lettres ». (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m014737 | 13 x 13 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - balle — Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux.

2.V - consoleront — Conjuguez « consoler » (apaiser la peine
de quelqu'un) avec « ils / elles » au futur simple de
l'indicatif.

3. H - représenter — Donner une image de.
4.V - décorer — Ajouter des ornements.

5. H - fourgon — Un véhicule fermé utilisé pour transporter du
matériel.

6. H - translucide — Qui laisse passer la lumiére sans
permettre de voir nettement au travers.

7. H - franchir — Passer au-dela d'un obstacle.

8.V - lire — Prendre connaissance d'un texte avec les yeux
ou le toucher.

9.V - arrondir — Rendre rond.
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10. V - truffe — Une confiserie au chocolat souvent roulée
dans le cacao.

11. H - édit — Texte de loi émanant d'un souverain dans
certains régimes.

12. H - orme — Arbre dont les feuilles ont souvent une base
dissymétrique.

13.V - étre — Verbe qui exprime notamment I'existence ou un
état.

14.V - ombre — Zone qu'un objet empéche d'étre
directement éclairée.

15. H - cor — Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme.

16. V - és — Préposition employée notamment dans « docteur
es lettres ».
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