
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m014712  |  13 x 13 cases

10
Fleuve de
Rome

5
Arthropode
fossile à
trois lobes

3
Préparation
avant
l'effort

1
Parcours
entre des
portes

12
Envoi vers
la cible

4
Mise en
jeu de la
balle

2
Rétablir :
je, futur

15
Art martial
où l'on
peut

7
Métal

8
Course de

14
Il chauffe
la
casserole

13
Liquide de
la plante

9
Grand
terrain de
sport

11
Elle fixe la
hauteur du
saut

16
Peuple de
la Rome
antique

6
Il attend
d'entrer en
jeu

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Épreuve consistant à contourner une suite de repères.
(6 lettres)

2. H · Conjuguez « rétablir » (remettre dans un état antérieur)
avec « je » au futur simple de l’indicatif. (10 lettres)

3. V · Activité progressive réalisée avant un exercice
physique. (12 lettres)

4. H · Coup qui engage l'échange dans plusieurs sports de
raquette. (7 lettres)

5. V · Animal marin disparu dont le corps présente trois lobes
longitudinaux. (9 lettres)

6. H · Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10
lettres)

7. H · Métal lourd gris, historiquement très utilisé. (5 lettres)

8. V · Compétition nautique entre plusieurs bateaux à voile. (6
lettres)

9. H · Installation destinée à accueillir des compétitions. (5
lettres)

10. V · Fleuve italien qui traverse Rome. (5 lettres)

11. H · Pièce horizontale que le sauteur doit franchir. (5
lettres)

12. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

13. H · Liquide qui circule dans les tissus conducteurs des
végétaux. (4 lettres)

14. H · Source de chaleur utilisée pour la cuisson. (3 lettres)

15. V · Un art martial où l'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

16. H · Ensemble des citoyens romains qui n'appartenaient
pas au patriciat. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m014712  |  13 x 13 cases

10
Fleuve de
Rome

5
Arthropode
fossile à
trois lobes

3
Préparation
avant
l'effort

T
1
Parcours
entre des
portes T E

12
Envoi vers
la cible T I R

4
Mise en
jeu de la
balle S E R V I C E

B L I H
2
Rétablir :
je, futur R E T A B L I R A I

15
Art martial
où l'on
peut

E L O U J
7
Métal

8
Course de

P L O M B
14
Il chauffe
la
casserole F E U

R M I F D
13
Liquide de
la plante S E V E

9
Grand
terrain de
sport S T A D E O

G E M
11
Elle fixe la
hauteur du
saut B A R R E

16
Peuple de
la Rome
antique P L E B E

T N
6
Il attend
d'entrer en
jeu R E M P L A C A N T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · slalom — Épreuve consistant à contourner une suite de
repères.

2. H · rétablirai — Conjuguez « rétablir » (remettre dans un
état antérieur) avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. V · échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. H · service — Coup qui engage l'échange dans plusieurs
sports de raquette.

5. V · trilobite — Animal marin disparu dont le corps présente
trois lobes longitudinaux.

6. H · remplaçant — Joueur prévu pour prendre la place d'un
autre.

7. H · plomb — Métal lourd gris, historiquement très utilisé.

8. V · régate — Compétition nautique entre plusieurs bateaux
à voile.

9. H · stade — Installation destinée à accueillir des
compétitions.

10. V · tibre — Fleuve italien qui traverse Rome.

11. H · barre — Pièce horizontale que le sauteur doit franchir.

12. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

13. H · sève — Liquide qui circule dans les tissus conducteurs
des végétaux.

14. H · feu — Source de chaleur utilisée pour la cuisson.

15. V · judo — Un art martial où l'on peut projeter son
adversaire.

16. H · plèbe — Ensemble des citoyens romains qui
n'appartenaient pas au patriciat.
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