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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Avoir une réalité. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « assombrir » (rendre plus sombre) avec «
tu » au conditionnel présent. (12 lettres)

3. H - Demander I'exécution ou la livraison. (9 lettres)

4.V - Préparation légére faite avec des blancs montés et du
sucre. (8 lettres)

5. H - Ustensile servant a nettoyer, coiffer ou frotter. (6
lettres)

6. H - Petit ustensile qui enléve la peau des légumes. (7
lettres)

7. H - Attribuer une faute a quelqu'un. (7 lettres)

8.V - Rendre plus jeune. (8 lettres)
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9. H - Il fabrique notamment des ouvrages en bois. (9 lettres)
10. V - Limite qui sépare deux Etats ou territoires. (9 lettres)

11. H - Un art martial ot I'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

12.V - Ecorce aromatique utilisée en cuisine. (8 lettres)

13. V - Monnaie portant souvent un écu sur I'une de ses
faces. (3 lettres)

14. H - Mot pouvant introduire une matiere, comme dans « en
bois ». (2 lettres)

15. V - Légumineuse dont on consomme les graines. (4
lettres)

16. H - Forme du verbe avoir utilisée aux temps composeés. (2
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - exister — Avoir une réalité. 9. H - menuisier — Il fabrique notamment des ouvrages en
. . . bois.

2.V -assombrirais — Conjuguez « assombrir » (rendre plus
sombre) avec « tu » au conditionnel présent. 10. V - frontiére — Limite qui sépare deux Etats ou territoires.
3. H - commander — Demander I'exécution ou la livraison. 11. H - judo — Un art martial ou I'on peut projeter son

. . . L . adversaire.
4.V - meringue — Préparation |égére faite avec des blancs
montés et du sucre. 12.V - cannelle — Ecorce aromatique utilisée en cuisine.
5. H - brosse — Ustensile servant a nettoyer, coiffer ou frotter. 13.V - écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de

. . . . . ses faces.
6. H - économe — Petit ustensile qui enleve la peau des
légumes. 14. H - en — Mot pouvant introduire une matiére, comme dans
« en bois ».

7. H - accuser — Attribuer une faute a quelqu'un.

. . . 15.V - féve — Légumineuse dont on consomme les graines.
8.V - rajeunir — Rendre plus jeune.

16. H - eu — Forme du verbe avoir utilisée aux temps
COMpOSEs.
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