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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Outil de menuiserie qui enléve de fins copeaux. (5
lettres)

2.V - Conjuguez « animer » (donner du mouvement ou de
I'entrain) avec « ils / elles » au conditionnel présent. (11
lettres)

3. H - Une décoration composée de lumieres. (12 lettres)
4.V - Objet congu pour I'amusement. (5 lettres)

5.V - Animal a longues pattes arriere qui vit pres de l'eau.
(20 lettres)

6. H - Animal marin disparu dont le corps présente trois lobes
longitudinaux. (9 lettres)

7.V - Elément architectural qui soutient une construction ou
sert d'ornement. (7 lettres)

8. H - Lieu central des échanges dans une cité grecque
antique. (5 lettres)
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9. H - Un dispositif servant notamment a émettre ou recevoir
des signaux radio. (7 lettres)

10. V - Mélange fermenté de farine et d'eau utilisé en
boulangerie. (6 lettres)

11. V - Il rend des décisions de justice. (4 lettres)

12. H - Un art martial ot I'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

13. V - Instrument qui produit des sons en envoyant de l'air
dans des tuyaux. (5 lettres)

14.V - Suite de mouvements corporels, souvent
accompagnés de musique. (5 lettres)

15. H - Instrument de percussion métallique suspendu. (4
lettres)

16. H - Couche de petits cristaux de glace sur une surface. (5
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - rabot — Outil de menuiserie qui enléve de fins copeaux.

2.V - animeraient — Conjuguez « animer » (donner du
mouvement ou de I'entrain) avec « ils / elles » au
conditionnel présent.

3. H -illumination — Une décoration composée de lumiéres.
4.V - jouet — Objet congu pour I'amusement.

5.V - grenouille — Animal a longues pattes arriére qui vit pres
de l'eau.

6. H - trilobite — Animal marin disparu dont le corps présente
trois lobes longitudinaux.

7.V - colonne — Elément architectural qui soutient une
construction ou sert d'ornement.

8. H - agora — Lieu central des échanges dans une cité
grecque antique.
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9. H - antenne — Un dispositif servant notamment a émettre
ou recevoir des signaux radio.

10. V - levain — Mélange fermenté de farine et d'eau utilisé en
boulangerie.

11.V - juge — Il rend des décisions de justice.

12. H - judo — Un art martial ou I'on peut projeter son
adversaire.

13.V - orgue — Instrument qui produit des sons en envoyant
de l'air dans des tuyaux.

14.V - danse — Suite de mouvements corporels, souvent
accompagnés de musique.

15. H - gong — Instrument de percussion métallique
suspendu.

16. H - givre — Couche de petits cristaux de glace sur une
surface.
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