
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m014518  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Petite sphère utilisée dans des jeux. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « trahir » (ne pas respecter une confiance)
avec « vous » au passé simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Manifester son approbation en frappant les mains. (9
lettres)

4. V · Malaxer une pâte. (6 lettres)

5. H · Document qui indique les notes et autres signes d'une
oeuvre musicale. (9 lettres)

6. V · Suite de mouvements corporels, souvent accompagnés
de musique. (5 lettres)

7. V · Petit mollusque bivalve vivant dans le sable. (8 lettres)

8. H · Partie chantée dont les paroles changent généralement
à chaque retour. (7 lettres)

9. V · Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un tissu
duveteux. (7 lettres)

10. H · Rendre plus large. (7 lettres)

11. H · Plaque sur laquelle un peintre dispose ses peintures.
(7 lettres)

12. H · Neuvième lettre grecque ; par extension, détail
minime. (4 lettres)

13. H · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

14. H · Mot introduisant notamment une condition. (2 lettres)

15. V · Construction qui permet de passer au-dessus d'un
obstacle. (4 lettres)

16. V · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m014518  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · bille — Petite sphère utilisée dans des jeux.

2. V · trahîtes — Conjuguez « trahir » (ne pas respecter une
confiance) avec « vous » au passé simple de l’indicatif.

3. H · applaudir — Manifester son approbation en frappant les
mains.

4. V · pétrir — Malaxer une pâte.

5. H · partition — Document qui indique les notes et autres
signes d'une oeuvre musicale.

6. V · danse — Suite de mouvements corporels, souvent
accompagnés de musique.

7. V · palourde — Petit mollusque bivalve vivant dans le sable.

8. H · couplet — Partie chantée dont les paroles changent
généralement à chaque retour.

9. V · peluche — Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un
tissu duveteux.

10. H · élargir — Rendre plus large.

11. H · palette — Plaque sur laquelle un peintre dispose ses
peintures.

12. H · iota — Neuvième lettre grecque ; par extension, détail
minime.

13. H · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

14. H · si — Mot introduisant notamment une condition.

15. V · pont — Construction qui permet de passer au-dessus
d'un obstacle.

16. V · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.
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