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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - L'ensemble des pratiques sportives a bicyclette. (8
lettres)

2.V - Conjuguez « chanter » (produire une mélodie avec la
voix) avec « ils / elles » au conditionnel présent. (12 lettres)

3. H - Il soigne les animaux. (11 lettres)
4.V - Revoir pour mieux apprendre. (7 lettres)

5.V - Edifice par lequel peuvent sortir magma, gaz et
cendres. (6 lettres)

6. H - Ensemble de minuscules gouttes d'eau ou cristaux de
glace dans l'air. (5 lettres)

7.V - Grande masse d'eau salée entre les continents. (5
lettres)

8. H - Une formation minérale qui pend au plafond d'une
grotte. (10 lettres)

9.V - Un art martial coréen connu pour ses techniques de
pied. (9 lettres)
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10. H - Tracer un trait sous un mot. (9 lettres)

11. H - Organe qui participe a la production de I'urine. (4
lettres)

12. V - Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect. (3 lettres)

13. H - Petit récipient creux pour les aliments ou les
boissons. (3 lettres)

14. H - Notion de la religion égyptienne liée a la force vitale.
(2 lettres)

15. V - Nombre qui suit neuf. (3 lettres)

16. V - Chez ce grand félin, le male porte généralement une
criniere. (4 lettres)

17.V - Un véhicule collectif qui dessert plusieurs arréts. (3
lettres)

18. V - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives a
bicyclette.

2.V - chanteraient — Conjuguez « chanter » (produire une
mélodie avec la voix) avec « ils / elles » au conditionnel
présent.

3. H - vétérinaire — Il soigne les animaux.
4.V -réviser — Revoir pour mieux apprendre.

5.V - volcan — Edifice par lequel peuvent sortir magma, gaz et
cendres.

6. H - nuage — Ensemble de minuscules gouttes d'eau ou
cristaux de glace dans l'air.

7.V -océan — Grande masse d'eau salée entre les continents.

8. H - stalactite — Une formation minérale qui pend au plafond
d'une grotte.

9.V - taekwondo — Un art martial coréen connu pour ses
techniques de pied.
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10. H - souligner — Tracer un trait sous un mot.
11. H - rein — Organe qui participe a la production de I'urine.

12.V - lui— Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect.

13. H - bol — Petit récipient creux pour les aliments ou les
boissons.

14. H - ka— Notion de lareligion égyptienne liée a la force
vitale.

15.V - dix — Nombre qui suit neuf.

16.V - lion — Chez ce grand félin, le male porte généralement
une criniére.

17.V - bus — Un véhicule collectif qui dessert plusieurs arréts.

18.V - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.
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