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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Exprimer un choix par un suffrage. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « récolter » (recueillir les produits cultivés)
avec « je » au passé simple de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Une peur trés forte, fréquente dans les récits
fantastiques. (9 lettres)

4. H - Assemblée politique de la Rome antique, terme repris pour
certaines chambres modernes. (5 lettres)

5. H - Une tenue qui permet de prendre I'apparence d'un
personnage. (11 lettres)

6. H - Peau animale préparée pour recevoir I'écriture. (9 lettres)
7.V - Une petite baie bleu foncé. (8 lettres)

8. H - Ancienne monnaie grecque ; par extension, petite
contribution. (5 lettres)

9.V - Bouger au rythme de la musique. (6 lettres)

10. H - Un amphibien au corps allongé et a la queue bien visible.
(10 lettres)
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11. V - Mélange de gaz qui constitue I'atmospheére terrestre. (3
lettres)

12. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

13. V - Machine capable d'exécuter certaines taches
automatiquement. (5 lettres)

14.V - Ensemble de personnes jouant du méme cété. (6
lettres)

15. H - Quatrieme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

16. H - Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

17.V - Point cardinal opposé au nord. (3 lettres)

18. H - Mot qui peut désigner une personne, un animal, un objet
ou une idée. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - voter — Exprimer un choix par un suffrage.

2.V -récoltai — Conjuguez « récolter » (recueillir les produits
cultivés) avec « je » au passé simple de l'indicatif.

3.V - épouvante — Une peur tres forte, fréquente dans les récits
fantastiques.

4. H - sénat — Assemblée politique de la Rome antique, terme
repris pour certaines chambres modernes.

5. H - déguisement — Une tenue qui permet de prendre
I'apparence d'un personnage.

6. H - parchemin — Peau animale préparée pour recevoir
I'écriture.

7.V - myrtille — Une petite baie bleu foncé.

8. H - obole — Ancienne monnaie grecque ; par extension, petite
contribution.

9.V - danser — Bouger au rythme de la musique.
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10. H - salamandre — Un amphibien au corps allongé et a la
gueue bien visible.

11.V - air — Mélange de gaz qui constitue I'atmosphere
terrestre.

12. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

13.V - robot — Machine capable d'exécuter certaines taches
automatiquement.

14.V - équipe — Ensemble de personnes jouant du méme coté.
15. H - fa— Quatrieme note de la gamme usuelle de do majeur.

16. H - des — Déterminant indéfini employé devant un nom
pluriel.

17.V - sud — Point cardinal opposé au nord.

18. H - nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
un objet ou une idée.
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