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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m014338  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

2. H · Conjuguez « emporter » (prendre avec soi en partant)
avec « nous » au futur simple de l’indicatif. (11 lettres)

3. V · Appareil destiné à mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

4. H · Personne qui réalise des figures d'agilité et d'équilibre.
(8 lettres)

5. V · Surface délimitée où se déroule un sport. (7 lettres)

6. V · Compétition nautique entre plusieurs bateaux à voile. (6
lettres)

7. H · Un ensemble de voitures ou de wagons circulant sur
des rails. (5 lettres)

8. H · L'ensemble des pratiques sportives à bicyclette. (8
lettres)

9. V · Vêtement porté par un sportif pour identifier son équipe
ou sa discipline. (7 lettres)

10. H · Cheval de petite taille. (5 lettres)

11. V · Une activité pratiquée sous la surface de l'eau. (7
lettres)

12. V · Nom d'une fleur et de la partie colorée de l'oeil. (4
lettres)

13. H · Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des
protections réglementées. (7 lettres)

14. V · Pièce horizontale que le sauteur doit franchir. (5
lettres)

15. H · Pièce de textile posée sur le sol. (5 lettres)

16. H · Mot pouvant introduire une matière, comme dans « en
bois ». (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m014338  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

2. H · emporterons — Conjuguez « emporter » (prendre avec
soi en partant) avec « nous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · chronomètre — Appareil destiné à mesurer précisément
un intervalle de temps.

4. H · acrobate — Personne qui réalise des figures d'agilité et
d'équilibre.

5. V · terrain — Surface délimitée où se déroule un sport.

6. V · régate — Compétition nautique entre plusieurs bateaux
à voile.

7. H · train — Un ensemble de voitures ou de wagons
circulant sur des rails.

8. H · cyclisme — L'ensemble des pratiques sportives à
bicyclette.

9. V · maillot — Vêtement porté par un sportif pour identifier
son équipe ou sa discipline.

10. H · poney — Cheval de petite taille.

11. V · plongée — Une activité pratiquée sous la surface de
l'eau.

12. V · iris — Nom d'une fleur et de la partie colorée de l'oeil.

13. H · escrime — Sport d'opposition pratiqué avec une arme
et des protections réglementées.

14. V · barre — Pièce horizontale que le sauteur doit franchir.

15. H · tapis — Pièce de textile posée sur le sol.

16. H · en — Mot pouvant introduire une matière, comme dans
« en bois ».
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