ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1.V - Nom courant donné a certaines tenues d'arts martiaux,
bien que le terme précis varie. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « boucler » (fermer avec une boucle ou
terminer) avec « ils / elles » au futur simple de l'indicatif. (10
lettres)

3. H - Une discipline associant notamment équilibre, souplesse
et figures. (11 lettres)

4.V - La pratique sportive a cheval. (10 lettres)
5. H - Fortification détachée, souvent fermée. (7 lettres)
6.V - Entourer d'un emballage. (8 lettres)

7. H - Piece métallique servant a relier des éléments
d'équipement. (10 lettres)

8. H - Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au
judo. (6 lettres)

9.V - Un sport de combat pratiqué avec des gants. (4 lettres)
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10. V - Accumulation de sable fagonnée par le vent. (4 lettres)

11.V - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

12. H - Véhicule a deux roues mQ par un pédalier. (4 lettres)

13. V - Récipient pouvant recevoir des cendres ou des bulletins.
(4 lettres)

14. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

15. V - Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer a un lieu. (2
lettres)

16. H - Ruminant male souvent reconnaissable a sa barbiche. (4
lettres)

17.V - Elément long et fin, textile ou électrique selon l'usage. (3
lettres)

18. H - Sport pratiqué debout sur une planche entrainée par une
vague. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m014140 | 13 x 13 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -kimono — Nom courant donné a certaines tenues d'arts
martiaux, bien que le terme précis varie.

2. H - boucleront — Conjuguez « boucler » (fermer avec une
boucle ou terminer) avec « ils / elles » au futur simple de
I'indicatif.

3. H - gymnastique — Une discipline associant notamment
équilibre, souplesse et figures.

4.V - équitation — La pratique sportive a cheval.
5. H - redoute — Fortification détachée, souvent fermée.
6.V - emballer — Entourer d'un emballage.

7. H - mousqueton — Piece métallique servant a relier des
éléments d'équipement.

8. H - tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée
notamment au judo.

9.V - boxe — Un sport de combat pratiqué avec des gants.
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10. V - dune — Accumulation de sable fagonnée par le vent.

11. V - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le
ballon.

12. H - vélo — Véhicule a deux roues m( par un pédalier.

13.V - urne — Récipient pouvant recevoir des cendres ou des
bulletins.

14. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

15.V - ou — Mot interrogatif ou relatif qui peut renvoyer a un
lieu.

16. H - bouc — Ruminant male souvent reconnaissable a sa
barbiche.

17.V - fil — Elément long et fin, textile ou électrique selon
l'usage.

18. H - surf — Sport pratiqué debout sur une planche
entrainée par une vague.
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