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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Coup de raquette réalisé du coté opposé au bras qui la
tient. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « partager » (répartir entre plusieurs) avec
« il / elle » au conditionnel présent. (11 lettres)

3.V - Une sauce froide a base d'huile et de vinaigre. (11
lettres)

4. H - Un engin envoyé pour étudier un astre ou l'espace. (5
lettres)

5.V - Seigneur placé au-dessus d'un vassal dans un lien
féodal. (8 lettres)

6. H - Limite qui sépare deux Etats ou territoires. (9 lettres)
7.V - Formule de salutation en fin de journée. (7 lettres)
8. H - Rendre plus beau. (8 lettres)

9.V - Dynamisme et envie de se mettre en mouvement. (6
lettres)
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10. V - Utiliser le sens de la vue. (4 lettres)

11. V - Espace vert aménagé pour la promenade ou les
loisirs. (4 lettres)

12. H - Ouverture surmontée d'une volte en forme d'arc. (6
lettres)

13. H - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4
lettres)

14. H - Forme du verbe lire utilisée notamment aprés avoir. (2
lettres)

15. V - Mot qui propose une alternative. (2 lettres)

16. V - Mot qui peut désigner une personne, un animal, un
objet ou une idée. (3 lettres)

17. H - L'animal qui tire le traineau dans les histoires du Pére
Noél. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -revers — Coup de raquette réalisé du c6té opposé au
bras qui la tient.

2. H - partagerait — Conjuguez « partager » (répartir entre
plusieurs) avec « il / elle » au conditionnel présent.

3.V -vinaigrette — Une sauce froide a base d'huile et de
vinaigre.

4. H - sonde — Un engin envoyé pour étudier un astre ou
I'espace.

5.V - suzerain — Seigneur placé au-dessus d'un vassal dans
un lien féodal.

6. H - frontiére — Limite qui sépare deux Etats ou territoires.
7.V - bonsoir — Formule de salutation en fin de journée.

8. H - embellir — Rendre plus beau.
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9.V - allant — Dynamisme et envie de se mettre en
mouvement.

10. V - voir — Utiliser le sens de la vue.

11. V - parc — Espace vert aménagé pour la promenade ou
les loisirs.

12. H - arcade — Quverture surmontée d'une volte en forme
d'arc.

13. H - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.

14. H - lu — Forme du verbe lire utilisée notamment aprés
avoir.

15.V - ou — Mot qui propose une alternative.

16. V - nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
un objet ou une idée.

17. H - renne — L'animal qui tire le trailneau dans les histoires
du Pere Noél.

2/2



