ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Moyen | Grille m013945 | 13 x 13 cases

& 11 5
Lieu Réduire en Suite
équipé petits d'instructio
pour morceaux ns
+ v ¥
4 1
Nuage pres Tour
du sol principale
du chateau
> v
7 15
Plante qui | Premiére
grimpe note de la
* gamme
—
8
Souverain
de I'Egypte
ancienne
¥
2
Réparer :
ils / elles,
conditionn
>
6
Rendre plat
—
12 14
De forme Félin aux
circulaire oyeilles en
‘ pinceau *
9
Séjourner
Sous une
tente
—
16
Possessif
féminin de
«tu»
v
10
Signe d'un
son
musical
—
13
Doigt
voisin du
pouce
—
LES DEFINITIONS EN CLAIR
1.V - Tour maitresse d'un chateau fort. (6 lettres) 9. H - Séjourner sous une tente. (6 lettres)
2. H - Conjuguez « réparer » (remettre en bon état) avec « ils 10. H - Signe qui indique notamment la hauteur d'un son. (4
/ elles » au conditionnel présent. (12 lettres) lettres)
3.V - Un lieu équipé pour observer le ciel ou d'autres 11. V - Réduire en petits morceaux par chocs. (5 lettres)
phénomeénes. (12 lettres) ) )
12.V - Qui a la forme d'un cercle. (4 lettres)
4. H - Suspension de gouttelettes qui réduit fortement la 13. H - Deuxié doigt de | in. (5 lett
visibilité. (10 lettres) - H - Deuxieme doigt de la main. (5 lettres)
5.V - Méthode décrite par une suite finie d'étapes pour 14'_|\|/ ' Fe:r"ll ftauvage aux touffes de poils a la pointe des
résoudre un probléme. (10 lettres) oreilles. (4 lettres)
6. H - Rendre plat. (7 lettres) 15. H - Note qui commence la gamme de do majeur. (2
lettres)
7.V - Plante grimpante a feuilles persistantes. (6 lettres) , . )
16. V - Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
8.V - Titre donné aux souverains de I'Egypte antique. (7 lettres)

lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m013945 | 13 x 13 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -donjon — Tour maitresse d'un chéateau fort.

2. H - répareraient — Conjuguez « réparer » (remettre en bon

état) avec « ils / elles » au conditionnel présent.

3.V - observatoire — Un lieu équipé pour observer le ciel ou

d'autres phénomenes.

4. H - brouillard — Suspension de gouttelettes qui réduit

fortement la visibilité.

5.V - algorithme — Méthode décrite par une suite finie
d'étapes pour résoudre un probléme.

6. H - aplatir — Rendre plat.

7.V - lierre — Plante grimpante a feuilles persistantes.

8.V - pharaon — Titre donné aux souverains de I'Egypte

antique.
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9. H - camper — Séjourner sous une tente.

10. H - note — Signe qui indique notamment la hauteur d'un
son.

11. V - piler — Réduire en petits morceaux par chocs.
12.V -rond — Qui alaforme d'un cercle.
13. H - index — Deuxiéme doigt de la main.

14.V - lynx — Félin sauvage aux touffes de poils a la pointe
des oreilles.

15. H - do — Note qui commence la gamme de do majeur.

16. V - ta — Déterminant possessif comme dans « ta trousse
».
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