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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m013785  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Local destiné à abriter un véhicule. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « agiter » (remuer vivement) avec « ils /
elles » au conditionnel présent. (11 lettres)

3. H · Produit entrant dans la composition d'un plat. (10
lettres)

4. V · Examiner une idée avec attention. (9 lettres)

5. H · Se déplacer à pied. (7 lettres)

6. V · Pièce rembourrée sur laquelle repose la tête au lit. (8
lettres)

7. V · L'interaction qui attire les objets possédant une
masse. (11 lettres)

8. H · Objet poreux utilisé pour nettoyer. (6 lettres)

9. H · Fleuve français qui se jette dans l'Atlantique près de
Saint-Nazaire. (5 lettres)

10. H · Elle permet de recueillir les déchets poussés par le
balai. (5 lettres)

11. V · Jeune animal né d'une chèvre. (8 lettres)

12. H · Quatorzième lettre de l'alphabet grec. (2 lettres)

13. V · Plante dont les fibres servent à fabriquer des tissus.
(3 lettres)

14. H · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

15. H · Septième lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)

16. V · Adverbe qui marque la succession. (4 lettres)

17. H · Constante égale au rapport entre la circonférence d'un
cercle et son diamètre. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m013785  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · garage — Local destiné à abriter un véhicule.

2. V · agiteraient — Conjuguez « agiter » (remuer vivement)
avec « ils / elles » au conditionnel présent.

3. H · ingrédient — Produit entrant dans la composition d'un
plat.

4. V · réfléchir — Examiner une idée avec attention.

5. H · marcher — Se déplacer à pied.

6. V · oreiller — Pièce rembourrée sur laquelle repose la tête
au lit.

7. V · gravitation — L'interaction qui attire les objets
possédant une masse.

8. H · éponge — Objet poreux utilisé pour nettoyer.

9. H · loire — Fleuve français qui se jette dans l'Atlantique
près de Saint-Nazaire.

10. H · pelle — Elle permet de recueillir les déchets poussés
par le balai.

11. V · chevreau — Jeune animal né d'une chèvre.

12. H · xi — Quatorzième lettre de l'alphabet grec.

13. V · lin — Plante dont les fibres servent à fabriquer des
tissus.

14. H · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

15. H · êta — Septième lettre de l'alphabet grec.

16. V · puis — Adverbe qui marque la succession.

17. H · pi — Constante égale au rapport entre la circonférence
d'un cercle et son diamètre.
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