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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Titre donné aux souverains de I'Egypte antique. (7
lettres)

2. H - Conjuguez « apporter » (porter jusqu'a un lieu) avec «
ils / elles » au imparfait de I'indicatif. (11 lettres)

3.V - L'ordre dans lequel se succédent des événements. (11
lettres)

4. H - Instrument dont le son est produit par I'air traversant
des anches libres. (9 lettres)

5.V - Abri tissé par certaines larves d'insectes. (5 lettres)
6.V - Fruit allongé souvent consommé séché. (5 lettres)

7.V - Une personne formée pour voyager dans lI'espace. (10
lettres)

8. H - Former une idée. (6 lettres)
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9. H - Une créature légendaire souvent représentée avec une
cape et des canines pointues. (7 lettres)

10. H - Déterminant placé devant un nom. (7 lettres)
11. V - Déplacement de l'air dans I'atmosphére. (4 lettres)

12. H - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu. (2 lettres)

13. H - Construction ou un oiseau pond et éléve ses petits. (3
lettres)

14.V - Mot affectueux employé pour s'adresser a son pére.
(4 lettres)

15. H - Premiére personne du singulier du présent de
I'indicatif du verbe avoir. (2 lettres)

16. H - Source de chaleur utilisée pour la cuisson. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - pharaon — Titre donné aux souverains de I'Egypte
antique.

2. H - apportaient — Conjuguez « apporter » (porter jusqu'a
un lieu) avec « ils / elles » au imparfait de I'indicatif.

3.V -chronologie — L'ordre dans lequel se succedent des
événements.

4. H - accordéon — Instrument dont le son est produit par l'air
traversant des anches libres.

5.V - cocon — Abri tissé par certaines larves d'insectes.
6.V - datte — Fruit allongé souvent consommé séché.

7.V - astronaute — Une personne formée pour voyager dans
I'espace.

8. H - penser — Former une idée.
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9. H - vampire — Une créature légendaire souvent représentée
avec une cape et des canines pointues.

10. H - article — Déterminant placé devant un nom.
11. V - vent — Déplacement de I'air dans I'atmosphere.

12. H - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

13. H - nid — Construction ou un oiseau pond et éléve ses
petits.

14.V - papa — Mot affectueux employé pour s'adresser a son
pere.

15. H - ai — Premiére personne du singulier du présent de
I'indicatif du verbe avoir.

16. H - feu — Source de chaleur utilisée pour la cuisson.
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