ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Moyen | Grille m013397 | 13 x 13 cases

11 2 12
Il écrit une Affaiblir : Faire en
oeuvre ils/ e!les, sorte de
passé ne pas
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Peinture a L'arrivée
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boire
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moteur qui
peut tirer
>
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En petite Ouverture
quantité vitrée
—» -
LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. H - Ensemble des points situés a la méme distance d'un 9. V - Sensation qui pousse a absorber une boisson. (4
point central. (6 lettres) lettres)
2.V - Conjuguez « affaiblir » (rendre moins fort) avec « ils / 10. H - Support qui permet d'organiser les activités a venir. (6
elles » au passé simple de l'indicatif. (12 lettres) lettres)
3. H - Le véhicule moteur qui peut tirer un train. (10 lettres) 11. V - Personne qui crée un texte ou une oeuvre. (6 lettres)
4.V - L'arrivée soudaine de quelgue chose dans le champ de 12.V - Faire en sorte de ne pas rencontrer. (6 lettres)
vision. (10 lettres) . . B R
13. V - Arbre feuillu dont les fruits sont appelés faines. (5
5. H - Grand mammifere dont le nez forme une trompe. (8 lettres)

lettres
) 14. H - Voie de circulation bordée de batiments. (3 lettres)

6.V - Oiseau au bec crochu, souvent a longue queue. (8

lettres) 15. H - Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le

braiment. (3 lettres)
7. H - Ouverture dans un mur pour la lumiere et I'aération. (7

lettres) 16. H - Adverbe qui indique une faible quantité. (3 lettres)

17. H - Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2

8.V - Technique picturale utilisant des pigments dilués dans
lettres)

I'eau. (9 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m013397 | 13 x 13 cases

11 2 12
Il écrit une Affaiblir : Faire en
oeuvre ils / elles, sorte de
* passé # ne pas *
10
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e AL G E N D A E
8 - 4
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- U R F V
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—
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L U S T Inew;isons R U E
—
Véhicule
' L O C O M O T |V E T
-
E H I O N R
16 7
Fvanite P E U g F E N E T R E
- -
LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - cercle — Ensemble des points situés a la méme 9.V - soif — Sensation qui pousse a absorber une boisson.

distance d'un point central. ) , . o
10. H - agenda — Support qui permet d'organiser les activités

2.V - affaiblirent — Conjuguez « affaiblir » (rendre moins fort) a venir.

avec « ils / elles » au passé simple de l'indicatif. —
11. V - auteur — Personne qui crée un texte ou une oeuvre.

3. H - locomotive — Le véhicule moteur qui peut tirer un train. L. )
12.V - éviter — Faire en sorte de ne pas rencontrer.

4.V - apparition — L'arrivée soudaine de quelque chose dans

le champ de vision. 13.V - hétre — Arbre feuillu dont les fruits sont appelés

faines.
5. H - éléphant — Grand mammifére dont le nez forme une

trompe. 14. H - rue — Voie de circulation bordée de batiments.
15. H - ane — Equidé aux longues oreilles, dont le cri est le

6.V - perruche — Oiseau au bec crochu, souvent a longue .
braiment.

queue.

7. H - fenétre — Ouverture dans un mur pour la lumiére et 16. H - peu — Adverbe qui indique une faible quantité.

I'aération. 17. H - et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.

8.V - aquarelle — Technique picturale utilisant des pigments
dilués dans l'eau.
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