
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m013389  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Chercher une information dans une source. (9 lettres)

2. H · Conjuguez « étudier » (apprendre avec attention) avec
« ils / elles » au conditionnel présent. (12 lettres)

3. H · Activité progressive réalisée avant un exercice
physique. (12 lettres)

4. V · Il enseigne une discipline ou accompagne des
apprentissages. (10 lettres)

5. H · Aller avec quelqu'un. (11 lettres)

6. H · L'ensemble de l'espace, du temps et de leur contenu.
(7 lettres)

7. V · Particule du noyau atomique sans charge électrique. (7
lettres)

8. V · Mettre à l'abri d'un danger. (6 lettres)

9. V · Objet souple permettant d'effacer les traits de graphite.
(5 lettres)

10. H · Couche de terrain distincte de celles qui l'entourent. (6
lettres)

11. H · Ne pas accepter. (7 lettres)

12. V · Pronom personnel tonique de la deuxième personne
du singulier. (3 lettres)

13. H · Pronom utilisé notamment pour renvoyer à un sujet
indéfini. (3 lettres)

14. H · Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau. (4 lettres)

15. V · Pousser le cri du lion. (5 lettres)

16. V · Mot qui introduit un fait utile à la suite d'un
raisonnement. (2 lettres)

17. V · Déterminant indéfini féminin singulier. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m013389  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · consulter — Chercher une information dans une source.

2. H · étudieraient — Conjuguez « étudier » (apprendre avec
attention) avec « ils / elles » au conditionnel présent.

3. H · échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. V · professeur — Il enseigne une discipline ou accompagne
des apprentissages.

5. H · accompagner — Aller avec quelqu'un.

6. H · univers — L'ensemble de l'espace, du temps et de leur
contenu.

7. V · neutron — Particule du noyau atomique sans charge
électrique.

8. V · sauver — Mettre à l'abri d'un danger.

9. V · gomme — Objet souple permettant d'effacer les traits
de graphite.

10. H · strate — Couche de terrain distincte de celles qui
l'entourent.

11. H · refuser — Ne pas accepter.

12. V · toi — Pronom personnel tonique de la deuxième
personne du singulier.

13. H · soi — Pronom utilisé notamment pour renvoyer à un
sujet indéfini.

14. H · rame — Long levier utilisé depuis une embarcation
pour pousser l'eau.

15. V · rugir — Pousser le cri du lion.

16. V · or — Mot qui introduit un fait utile à la suite d'un
raisonnement.

17. V · une — Déterminant indéfini féminin singulier.
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