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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

2. H - Conjuguez « raconter » (faire le récit) avec « vous »
au conditionnel présent. (11 lettres)

3.V - Activité progressive réalisée avant un exercice
physique. (12 lettres)

4. H - Artiste qui se déplace sur un cable tendu. (9 lettres)
5.V - Personne qui prend part a une partie. (6 lettres)

6.V - Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10
lettres)

7. H - Un humain qui se transforme en loup dans les
légendes. (9 lettres)

8. H - Une activité qui consiste a grimper sur une paroi. (8
lettres)
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9.V - Un sport ou le ballon passe au-dessus d'un filet. (6
lettres)

10. H - Bassin ou I'on lave la vaisselle. (5 lettres)

11. H - Une pratique associant notamment postures et
respiration. (4 lettres)

12. V - Compétition nautique entre plusieurs bateaux a voile.
(6 lettres)

13. H - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

14.V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

15. V - Mouvement de la surface de l'eau. (5 lettres)

16. H - Forme du verbe pouvoir utilisée notamment aprés
avoir. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

2. H - raconteriez — Conjuguez « raconter » (faire le récit)
avec « vous » au conditionnel présent.

3.V - échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. H - funambule — Artiste qui se déplace sur un cable tendu.
5.V -joueur — Personne qui prend part a une partie.

6.V - remplacant — Joueur prévu pour prendre la place d'un
autre.

7.H - loup-garou — Un humain qui se transforme en loup dans
les légendes.

8. H - escalade — Une activité qui consiste a grimper sur une
paroi.
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9.V -volley — Un sport ou le ballon passe au-dessus d'un
filet.

10. H - évier — Bassin ou I'on lave la vaisselle.

11. H - yoga — Une pratique associant notamment postures et
respiration.

12.V - régate — Compétition nautique entre plusieurs bateaux
a voile.

13. H - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

14.V - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

15.V - vague — Mouvement de la surface de I'eau.

16. H - pu — Forme du verbe pouvoir utilisée notamment
apres avoir.
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