ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Moyen | Grille m013231 | 13 x 13 cases

17 11
Participe Piéce du
passé de canapé
pouvoir ‘ ‘
12 4
Réponse Zone au
négative bord de la
‘ mer *
10 1
Activité ¢ Ne plus
garder en
15 mémoire
Mettre
> ¥
19 5
Partie dure Avrticulation
u d'une porte
squelette
> +
3
Signes qui
organisent
un texte
-
9
Deux
coques
réunies *
6
Tenue du
joueur
-
16 8
Personnag Pate garnie
e ailé que venue
l'on lrouve¢ d'ltalie ‘
2
Penser : tu,
futur
-
18
Réponse
affirmative
13 14
Etat qui Note aprés
occupe ré
tout le
> ¥
7
Mauvais
sort dans
les récits
-

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Ne plus garder en mémoire. (7 lettres)

2. H - Conjuguez « penser » (former une idée) avec « tu » au
futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Les signes qui organisent un texte écrit. (11 lettres)
4.V - Bande de contact entre la terre et la mer. (8 lettres)
5.V - Piece qui permet la rotation d'un battant. (9 lettres)

6. H - Vétement porté par un sportif pour identifier son équipe
ou sa discipline. (7 lettres)

7. H - Un mauvais sort dans les récits imaginaires. (11
lettres)

8.V - Préparation cuite au four sur un fond de pate a pain. (5
lettres)

9.V - Petite patisserie a base d'amandes, souvent garnie
entre deux coques. (7 lettres)
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10. V - Activité physique pratiquée selon des regles. (5
lettres)

11. V - Piece de vie ou I'on recoit ou se détend. (5 lettres)
12.V - Mot qui exprime le refus ou la négation. (3 lettres)

13. H - Etat de matiére compressible qui tend & occuper
I'espace disponible. (3 lettres)

14.V - Troisieme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

15. H - Mettre ensemble. (4 lettres)

16. V - Un personnage ailé que I'on trouve dans certaines
décorations de Nogl. (4 lettres)

17.V - Forme du verbe pouvoir utilisée notamment apres
avoir. (2 lettres)

18. V - Mot qui exprime I'accord ou l'affirmation. (3 lettres)

19. H - Elément rigide qui contribue au soutien du corps. (2
lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m013231 | 13 x 13 cases

17
Participe

11
Piéce du

E

M U

7
Mauvais

sort dans M
les récits

> N N
m O m

passé de canapé
pouvoir # *
12 4
Réponse Zone au
P négative bord de la S
‘ mer *
10 1
Activité ¢ Ne plus
U N | R L A
15 mémoire
Mettre {
19 5
Partie dure Avrticulation
b | O | S O H O | L
squelette
> +
3
Signes qui
% P O N C T U AT I O N
un texte
-
9
Deux
O H B T N &
réunies *
6
Tenue du
R M A L L O T M
—
16 8
Personnag Pate garnie
e ailé que T venue R I R A
l'on lrouve¢ d'ltalie ‘
2
Penser : tu,
A P E N S E R A S C
—-
18
Réponse
N I I R L affirmative A
13 14
Etat qui Note aprés
G A o R
tout le
> +

—

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - oublier — Ne plus garder en mémoire.

2. H - penseras — Conjuguez « penser » (former une idée)
avec « tu » au futur simple de I'indicatif.

3. H - ponctuation — Les signes qui organisent un texte écrit.
4.V -littoral — Bande de contact entre la terre et la mer.
5.V - charniére — Piece qui permet la rotation d'un battant.

6. H - maillot — Vétement porté par un sportif pour identifier
son équipe ou sa discipline.

7. H - malédiction — Un mauvais sort dans les récits
imaginaires.

8.V - pizza — Préparation cuite au four sur un fond de pate a
pain.

9.V - macaron — Petite patisserie a base d'amandes, souvent
garnie entre deux coques.
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10. V - sport — Activité physique pratiquée selon des régles.
11.V - salon — Piéce de vie ou I'on recoit ou se détend.
12.V - non — Mot qui exprime le refus ou la négation.

13. H - gaz — Etat de matiére compressible qui tend a
occuper I'espace disponible.

14.V - mi — Troisieme note de la gamme usuelle de do
majeur.

15. H - unir — Mettre ensemble.

16. V - ange — Un personnage ailé que I'on trouve dans
certaines décorations de Noél.

17.V - pu — Forme du verbe pouvoir utilisée notamment
apres avoir.

18. V - oui — Mot qui exprime l'accord ou I'affirmation.

19. H - os — Elément rigide qui contribue au soutien du corps.
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