
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m012898  |  13 x 13 cases

15
Au-delà de
la mesure

10
Grave
instrument
à anche

2
Courber :
nous,
passé

17
Conjonctio
n de
l'addition

8
Le, la, un
ou une

4
Elle
prépare le
café

11
Art des
images et
des sons

13
Pas cuit

3
Texte que
l'on
compose

12
Dix fois dix

7
Jouet qui
tourne

1
Récit à
morale

9
Restaurant
de l'école

6
Élément
après le
radical

18
Il désigne
une chose

14
Lettre
grecque
après nu

5
A, E, I, O, U
ou Y

16
Rencontre
de deux
bords

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Court récit qui illustre une leçon, souvent avec des
animaux. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « courber » (donner une forme arrondie)
avec « nous » au passé simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Travail d'écriture organisé autour d'un sujet. (9 lettres)

4. V · Appareil ou récipient destiné à préparer le café. (9
lettres)

5. H · Lettre qui peut noter un son produit sans obstacle
majeur dans la bouche. (7 lettres)

6. H · Partie ajoutée à la fin d'un mot pour en former un
autre. (7 lettres)

7. V · Objet qui tourne sur une pointe. (6 lettres)

8. H · Déterminant placé devant un nom. (7 lettres)

9. H · Lieu collectif où les élèves peuvent déjeuner. (7
lettres)

10. V · Grand instrument à vent au timbre grave. (6 lettres)

11. H · Forme littéraire qui joue notamment sur le rythme et
le langage. (6 lettres)

12. V · Nombre égal à dix dizaines. (4 lettres)

13. H · Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)

14. H · Quatorzième lettre de l'alphabet grec. (2 lettres)

15. V · Adverbe exprimant un excès. (4 lettres)

16. H · Endroit où se rejoignent des côtés. (4 lettres)

17. H · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)

18. V · Mot qui peut désigner une personne, un animal, un
objet ou une idée. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m012898  |  13 x 13 cases

15
Au-delà de
la mesure

10
Grave
instrument
à anche

2
Courber :
nous,
passé

17
Conjonctio
n de
l'addition E T B

8
Le, la, un
ou une A R T I C L E

R A
4
Elle
prépare le
café O

11
Art des
images et
des sons P O E S I E

13
Pas cuit

C R U
3
Texte que
l'on
compose

P S A R R
12
Dix fois dix

O
7
Jouet qui
tourne

1
Récit à
morale F A B L E

9
Restaurant
de l'école C A N T I N E A D

E O T M A

N
6
Élément
après le
radical S U F F I X E C

T
18
Il désigne
une chose P E S T

N I R
14
Lettre
grecque
après nu X I

5
A, E, I, O, U
ou Y V O Y E L L E O

M
16
Rencontre
de deux
bords C O I N

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · fable — Court récit qui illustre une leçon, souvent avec
des animaux.

2. V · courbâmes — Conjuguez « courber » (donner une forme
arrondie) avec « nous » au passé simple de l’indicatif.

3. V · rédaction — Travail d'écriture organisé autour d'un
sujet.

4. V · cafetière — Appareil ou récipient destiné à préparer le
café.

5. H · voyelle — Lettre qui peut noter un son produit sans
obstacle majeur dans la bouche.

6. H · suffixe — Partie ajoutée à la fin d'un mot pour en
former un autre.

7. V · toupie — Objet qui tourne sur une pointe.

8. H · article — Déterminant placé devant un nom.

9. H · cantine — Lieu collectif où les élèves peuvent déjeuner.

10. V · basson — Grand instrument à vent au timbre grave.

11. H · poésie — Forme littéraire qui joue notamment sur le
rythme et le langage.

12. V · cent — Nombre égal à dix dizaines.

13. H · cru — Qui n'a pas subi de cuisson.

14. H · xi — Quatorzième lettre de l'alphabet grec.

15. V · trop — Adverbe exprimant un excès.

16. H · coin — Endroit où se rejoignent des côtés.

17. H · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.

18. V · nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
un objet ou une idée.
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