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Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m012852  |  13 x 13 cases

16
Bâton
d'autorité

9
Empreinte
qui
authentifie

2
Accomplir :
tu, futur

3
Signe de
l'écriture
égyptienne

7
Donner et
recevoir en
retour

15
Possessif
pluriel de «
il »

6
Condamnat
ion
solennelle

13
Cube à
points

4
Entourer
d'un cadre

1
Domaine
accordé à
un prince

11
Magistrat
de la vie
urbaine

8
État d'un
empereur

10
Il est fait
de lettres

5
Grand bloc
monument
al

12
Soutien de
chantier

14
Pronom
des verbes
pronomina

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Biens attribués à un membre d'une famille souveraine.
(7 lettres)

2. V · Conjuguez « accomplir » (mener une action jusqu'au
bout) avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (11 lettres)

3. V · Caractère figuratif utilisé dans certaines écritures
anciennes. (11 lettres)

4. H · Entourer d'un cadre. (8 lettres)

5. H · Grande pierre utilisée dans certains monuments
anciens. (9 lettres)

6. H · Réprobation ou condamnation prononcée avec force. (8
lettres)

7. V · Donner et recevoir en retour. (8 lettres)

8. H · Ensemble de territoires placés sous l'autorité d'un
empereur. (6 lettres)

9. V · Marque apposée pour garantir l'origine ou l'intégrité
d'un document. (5 lettres)

10. V · Unité de langue que l'on écrit avec des lettres. (3
lettres)

11. V · Magistrat romain responsable de diverses affaires de
la cité. (5 lettres)

12. H · Pièce qui soutient provisoirement une construction. (4
lettres)

13. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

14. H · Pronom réfléchi de la troisième personne. (2 lettres)

15. H · Déterminant possessif de troisième personne au
pluriel. (3 lettres)

16. V · Insigne de souveraineté tenu à la main. (7 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m012852  |  13 x 13 cases

16
Bâton
d'autorité

9
Empreinte
qui
authentifie

2
Accomplir :
tu, futur

3
Signe de
l'écriture
égyptienne

7
Donner et
recevoir en
retour

15
Possessif
pluriel de «
il » S E S

6
Condamnat
ion
solennelle A N A T H E M E

C C C
13
Cube à
points I C

E
4
Entourer
d'un cadre E N C A D R E R H

P A O E R A

T U M O N

R
1
Domaine
accordé à
un prince A P A N A G E G

E L
11
Magistrat
de la vie
urbaine L E

8
État d'un
empereur E M P I R E Y R

10
Il est fait
de lettres R D P

5
Grand bloc
monument
al M E G A L I T H E

O S L E
12
Soutien de
chantier E T A I

14
Pronom
des verbes
pronomina S E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · apanage — Biens attribués à un membre d'une famille
souveraine.

2. V · accompliras — Conjuguez « accomplir » (mener une
action jusqu'au bout) avec « tu » au futur simple de
l’indicatif.

3. V · hiéroglyphe — Caractère figuratif utilisé dans certaines
écritures anciennes.

4. H · encadrer — Entourer d'un cadre.

5. H · mégalithe — Grande pierre utilisée dans certains
monuments anciens.

6. H · anathème — Réprobation ou condamnation prononcée
avec force.

7. V · échanger — Donner et recevoir en retour.

8. H · empire — Ensemble de territoires placés sous l'autorité
d'un empereur.

9. V · sceau — Marque apposée pour garantir l'origine ou
l'intégrité d'un document.

10. V · mot — Unité de langue que l'on écrit avec des lettres.

11. V · édile — Magistrat romain responsable de diverses
affaires de la cité.

12. H · étai — Pièce qui soutient provisoirement une
construction.

13. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

14. H · se — Pronom réfléchi de la troisième personne.

15. H · ses — Déterminant possessif de troisième personne au
pluriel.

16. V · sceptre — Insigne de souveraineté tenu à la main.
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