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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. V - Point cardinal correspondant approximativement au lever
du Soleil. (3 lettres)

2. H - Epreuve ol les participants se succédent. (6 lettres)

3.V - Un sport collectif avec un ballon ovale. (5 lettres)

4.V - Saison comprise entre le printemps et 'automne. (3
lettres)

5.V - Mot qui indique une association ou une présence
conjointe. (4 lettres)

6.H-
7.H-
8.V-
9.H-

Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)
Préparation alimentaire a texture gélifiée. (5 lettres)
Préposition indiquant une position intermédiaire. (5 lettres)
Instrument permettant d'écrire avec de I'encre. (5 lettres)
10. V - Sensation qui pousse a absorber une boisson. (4 lettres)

11.V - Local ou les artistes se préparent avant un spectacle. (4
lettres)
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12.V - Capacité a percevoir les sons. (4 lettres)

13. H - Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées. (2 lettres)

14.V - Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

15. H - Point cardinal correspondant approximativement au
coucher du Soleil. (5 lettres)

16. V - Mot pouvant introduire une matiere, comme dans « en
bois ». (2 lettres)

17. H - Se représenter ce qui n'est pas présent. (8 lettres)
18. V - Douzieme lettre de l'alphabet grec. (2 lettres)

19. V - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

20. H - Un engin qui peut propulser une charge dans l'espace. (5
lettres)

21. H - Deuxiéme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - est — Point cardinal correspondant approximativement
au lever du Soleil.

2. H - relais — Epreuve ol les participants se succédent.
3.V - rugby — Un sport collectif avec un ballon ovale.
4.V - été — Saison comprise entre le printemps et I'automne.

5.V -avec — Mot qui indigue une association ou une
présence conjointe.

6. H - saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

7. H - gelée — Préparation alimentaire a texture gélifiée.

8.V - entre — Préposition indiquant une position intermédiaire.
9. H - stylo — Instrument permettant d'écrire avec de I'encre.
10. V - soif — Sensation qui pousse a absorber une boisson.

11.V -loge — Local ou les artistes se préparent avant un
spectacle.
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12.V - ouie — Capacité a percevoir les sons.

13. H - on — Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées.

14.V - oser — Avoir le courage d'entreprendre.

15. H - ouest — Point cardinal correspondant
approximativement au coucher du Soleil.

16. V - en — Mot pouvant introduire une matiere, comme dans
« en bois ».

17. H -imaginer — Se représenter ce qui n'est pas présent.
18.V - mu — Douziéme lettre de I'alphabet grec.

19.V - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

20. H - fusée — Un engin qui peut propulser une charge dans
I'espace.

21.H - ré — Deuxiéme note de la gamme usuelle de do
majeur.
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