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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Épreuve consistant à contourner une suite de repères.
(6 lettres)

2. H · Conjuguez « remplir » (mettre jusqu'à occuper
l'espace) avec « il / elle » au conditionnel présent. (10
lettres)

3. V · Pièce métallique servant à relier des éléments
d'équipement. (10 lettres)

4. H · Personnage comique du spectacle, souvent maquillé. (5
lettres)

5. V · Activité progressive réalisée avant un exercice
physique. (12 lettres)

6. V · Une pièce où les sportifs se changent. (9 lettres)

7. H · Mot qui indique une association ou une présence
conjointe. (4 lettres)

8. H · Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on souffle
dedans. (7 lettres)

9. H · Une activité qui consiste à grimper sur une paroi. (8
lettres)

10. V · L'un des éléments qui composent la corolle. (6 lettres)

11. H · Personne chargée de veiller au bon déroulement d'une
rencontre. (7 lettres)

12. H · Relief ou élément que l'on saisit en escalade. (5
lettres)

13. V · Un véhicule avec chauffeur que l'on paie pour un
trajet. (4 lettres)

14. V · Personne qui pratique le judo. (6 lettres)

15. H · Donnez le participe passé du verbe « unir » (mettre
ensemble). (3 lettres)

16. V · Pronom utilisé notamment pour renvoyer à un sujet
indéfini. (3 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · slalom — Épreuve consistant à contourner une suite de
repères.

2. H · remplirait — Conjuguez « remplir » (mettre jusqu'à
occuper l'espace) avec « il / elle » au conditionnel présent.

3. V · mousqueton — Pièce métallique servant à relier des
éléments d'équipement.

4. H · clown — Personnage comique du spectacle, souvent
maquillé.

5. V · échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

6. V · vestiaire — Une pièce où les sportifs se changent.

7. H · avec — Mot qui indique une association ou une
présence conjointe.

8. H · sifflet — Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on
souffle dedans.

9. H · escalade — Une activité qui consiste à grimper sur une
paroi.

10. V · pétale — L'un des éléments qui composent la corolle.

11. H · arbitre — Personne chargée de veiller au bon
déroulement d'une rencontre.

12. H · prise — Relief ou élément que l'on saisit en escalade.

13. V · taxi — Un véhicule avec chauffeur que l'on paie pour
un trajet.

14. V · judoka — Personne qui pratique le judo.

15. H · uni — Donnez le participe passé du verbe « unir »
(mettre ensemble).

16. V · soi — Pronom utilisé notamment pour renvoyer à un
sujet indéfini.
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