
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m012201  |  9 x 9 cases

1
Véhicule qui
glisse sur la
neige

3
Trois fois
trois

4
Dispositif
pour ralentir
ou arrêter un
véhicule

5
Émotion de
mécontentem
ent vif

2
Vaisseau

7
Article

6
Voie entre les

10
Tissu du lit

8
Lettre

11
Se consumer

9
Fleuve de
Vienne et
Budapest

14
Roche dure à
cassure nette

12
Participe
passé de rire

13
Bande de

16
Participe

15
Il brait

17
Mettre
ensemble

18
En petite
quantité

19
Article
masculin
singulier

20
Grande
période
historique

21
Devenir mûr

22
Lettre
grecque
après nu

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Un véhicule qui glisse sur la neige. (8 lettres)

2. H · Partie longitudinale centrale d'une église. (3 lettres)

3. V · Nombre qui suit huit. (4 lettres)

4. V · Un dispositif pour ralentir ou arrêter un véhicule. (5
lettres)

5. V · Réaction intense à une contrariété ou une injustice. (6
lettres)

6. H · Voie de circulation bordée de bâtiments. (3 lettres)

7. V · Déterminant indéfini masculin singulier. (2 lettres)

8. H · Dix-septième lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)

9. H · Grand fleuve européen qui se jette dans la mer Noire. (6
lettres)

10. V · Grande pièce de tissu qui garnit le lit. (4 lettres)

11. V · Se consumer sous l'effet du feu. (6 lettres)

12. H · Forme du verbe rire utilisée notamment après avoir. (2
lettres)

13. H · Bande décorative horizontale. (5 lettres)

14. V · Roche siliceuse utilisée notamment dans les outils
préhistoriques. (5 lettres)

15. H · Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le braiment.
(3 lettres)

16. V · Forme du verbe avoir utilisée aux temps composés. (2
lettres)

17. H · Mettre ensemble. (4 lettres)

18. H · Adverbe qui indique une faible quantité. (3 lettres)

19. H · Déterminant placé devant un nom masculin singulier. (2
lettres)

20. H · Période marquée par un événement ou un caractère
dominant. (3 lettres)

21. H · Devenir mûr. (5 lettres)

22. H · Quatorzième lettre de l'alphabet grec. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m012201  |  9 x 9 cases

1
Véhicule qui
glisse sur la
neige

3
Trois fois
trois

4
Dispositif
pour ralentir
ou arrêter un
véhicule

5
Émotion de
mécontentem
ent vif

T
2
Vaisseau

7
Article N E F C

6
Voie entre les

10
Tissu du lit R U E

8
Lettre

11
Se consumer R H O

9
Fleuve de
Vienne et
Budapest D A N U B E

14
Roche dure à
cassure nette

L
12
Participe
passé de rire

R I
13
Bande de

16
Participe F R I S E

15
Il brait

A N E
17
Mettre
ensemble

U N I R
18
En petite
quantité

P E U L
19
Article
masculin
singulier L E

A
20
Grande
période
historique E R E

21
Devenir mûr

M U R I R
22
Lettre
grecque
après nu X I

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · traîneau — Un véhicule qui glisse sur la neige.

2. H · nef — Partie longitudinale centrale d'une église.

3. V · neuf — Nombre qui suit huit.

4. V · frein — Un dispositif pour ralentir ou arrêter un véhicule.

5. V · colère — Réaction intense à une contrariété ou une
injustice.

6. H · rue — Voie de circulation bordée de bâtiments.

7. V · un — Déterminant indéfini masculin singulier.

8. H · rho — Dix-septième lettre de l'alphabet grec.

9. H · danube — Grand fleuve européen qui se jette dans la
mer Noire.

10. V · drap — Grande pièce de tissu qui garnit le lit.

11. V · brûler — Se consumer sous l'effet du feu.

12. H · ri — Forme du verbe rire utilisée notamment après
avoir.

13. H · frise — Bande décorative horizontale.

14. V · silex — Roche siliceuse utilisée notamment dans les
outils préhistoriques.

15. H · âne — Équidé aux longues oreilles, dont le cri est le
braiment.

16. V · eu — Forme du verbe avoir utilisée aux temps
composés.

17. H · unir — Mettre ensemble.

18. H · peu — Adverbe qui indique une faible quantité.

19. H · le — Déterminant placé devant un nom masculin
singulier.

20. H · ère — Période marquée par un événement ou un
caractère dominant.

21. H · mûrir — Devenir mûr.

22. H · xi — Quatorzième lettre de l'alphabet grec.
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