
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m012019  |  9 x 9 cases

2
Fixer avec un
lien

4
Préposition
du manque

5
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

1
Conjonction
de la cause

3
Pronom des

7
Ouverture du

9
Une personne
proche au
féminin

6
Pointe de

10
Grande

8
Source
lumineuse
protégée par
une
enveloppe

11
Niveau
supérieur
d'un mur

12
Avoir avec «
je », au
présent

13
Démonstratif
devant une
voyelle

14
Son fort
poussé par la
voix

16
Participe
passé de
pouvoir

17
Pronom
complément
de « tu »

15
Malaxer une
pâte

18
Légumes
écrasés

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Mot qui présente une explication ou une cause. (3
lettres)

2. V · Fixer avec un lien. (8 lettres)

3. H · Pronom réfléchi de la troisième personne. (2 lettres)

4. V · Mot qui marque l'absence d'un élément. (4 lettres)

5. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

6. H · Avancée de terre dans une étendue d'eau. (3 lettres)

7. V · Dépression située souvent au sommet d'un volcan. (7
lettres)

8. H · Une source lumineuse protégée par une enveloppe. (8
lettres)

9. V · Féminin du nom désignant une personne liée par
l'amitié. (4 lettres)

10. V · Période marquée par un événement ou un caractère
dominant. (3 lettres)

11. H · Surface supérieure réglée d'un ouvrage de
maçonnerie. (5 lettres)

12. H · Première personne du singulier du présent de
l'indicatif du verbe avoir. (2 lettres)

13. H · Forme du démonstratif masculin utilisée devant une
voyelle ou un h muet. (3 lettres)

14. V · Un son fort poussé par la voix. (3 lettres)

15. H · Malaxer une pâte. (6 lettres)

16. V · Forme du verbe pouvoir utilisée notamment après
avoir. (2 lettres)

17. V · Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier. (2 lettres)

18. H · Préparation lisse obtenue en écrasant des aliments. (5
lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m012019  |  9 x 9 cases

2
Fixer avec un
lien

4
Préposition
du manque

5
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

1
Conjonction
de la cause

C A R
3
Pronom des

7
Ouverture du S E

9
Une personne
proche au
féminin T

6
Pointe de

10
Grande C A P

8
Source
lumineuse
protégée par
une
enveloppe

L A N T E R N E

M
11
Niveau
supérieur
d'un mur A R A S E

12
Avoir avec «
je », au
présent A I

13
Démonstratif
devant une
voyelle C E T

14
Son fort
poussé par la
voix

E
16
Participe
passé de
pouvoir H

17
Pronom
complément
de « tu » E C

15
Malaxer une
pâte

P E T R I R
18
Légumes
écrasés

P U R E E I

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · car — Mot qui présente une explication ou une cause.

2. V · attacher — Fixer avec un lien.

3. H · se — Pronom réfléchi de la troisième personne.

4. V · sans — Mot qui marque l'absence d'un élément.

5. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

6. H · cap — Avancée de terre dans une étendue d'eau.

7. V · cratère — Dépression située souvent au sommet d'un
volcan.

8. H · lanterne — Une source lumineuse protégée par une
enveloppe.

9. V · amie — Féminin du nom désignant une personne liée
par l'amitié.

10. V · ère — Période marquée par un événement ou un
caractère dominant.

11. H · arase — Surface supérieure réglée d'un ouvrage de
maçonnerie.

12. H · ai — Première personne du singulier du présent de
l'indicatif du verbe avoir.

13. H · cet — Forme du démonstratif masculin utilisée devant
une voyelle ou un h muet.

14. V · cri — Un son fort poussé par la voix.

15. H · pétrir — Malaxer une pâte.

16. V · pu — Forme du verbe pouvoir utilisée notamment
après avoir.

17. V · te — Pronom personnel complément de la deuxième
personne du singulier.

18. H · purée — Préparation lisse obtenue en écrasant des
aliments.
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