
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m011908  |  13 x 13 cases

2
Remplir :
nous, futur

9
Ce qui
n'est pas
correct

4
Elle

8
Règles de

6
Forme d'un
ballon idéal

1
Elle efface
le crayon

11
Il est fait
de lettres

10
Fin de la
journée

3
Lieu des
livres

17
Conjonctio
n de la
cause

12
Dix fois
cent

15
Lieu où
l'on
apprend

5
Même son
ou même
écriture

16
Lettre
grecque
après zêta

7
Niveau
supérieur
d'un mur

14
Ce qu'on
apprend

13
Associatio
n d'un
champigno

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Objet souple permettant d'effacer les traits de graphite.
(5 lettres)

2. V · Conjuguez « remplir » (mettre jusqu'à occuper
l'espace) avec « nous » au futur simple de l’indicatif. (10
lettres)

3. H · Lieu où l'on conserve, consulte ou emprunte des
ouvrages. (12 lettres)

4. V · Récipient ou appareil servant à faire bouillir de l'eau.
(10 lettres)

5. H · Mot qui partage une forme avec un autre mais pas son
sens. (8 lettres)

6. V · Surface dont tous les points sont à la même distance
d'un centre. (6 lettres)

7. H · Surface supérieure réglée d'un ouvrage de maçonnerie.
(5 lettres)

8. H · Étude de l'organisation et du fonctionnement d'une
langue. (9 lettres)

9. V · Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui est
juste. (6 lettres)

10. H · Partie de la journée qui précède la nuit. (4 lettres)

11. V · Unité de langue que l'on écrit avec des lettres. (3
lettres)

12. V · Nombre égal à dix centaines. (5 lettres)

13. H · Organisme issu d'une association stable entre un
champignon et une algue ou cyanobactérie. (6 lettres)

14. H · Contenu enseigné ou à étudier. (5 lettres)

15. V · Établissement où les enfants viennent apprendre. (5
lettres)

16. H · Septième lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)

17. V · Mot qui présente une explication ou une cause. (3
lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m011908  |  13 x 13 cases

2
Remplir :
nous, futur

9
Ce qui
n'est pas
correct

4
Elle

8
Règles de

G R A M M A I R E

B E
6
Forme d'un
ballon idéal R

1
Elle efface
le crayon G O M M E

11
Il est fait
de lettres

10
Fin de la
journée S O I R

U P M P E
3
Lieu des
livres B I B L I O T H E Q U E

L I T E R
17
Conjonctio
n de la
cause

L R
12
Dix fois
cent R

15
Lieu où
l'on
apprend C

5
Même son
ou même
écriture H O M O N Y M E

16
Lettre
grecque
après zêta E T A

I N I C R
7
Niveau
supérieur
d'un mur A R A S E

14
Ce qu'on
apprend L E C O N

E L L
13
Associatio
n d'un
champigno L I C H E N E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · gomme — Objet souple permettant d'effacer les traits
de graphite.

2. V · remplirons — Conjuguez « remplir » (mettre jusqu'à
occuper l'espace) avec « nous » au futur simple de
l’indicatif.

3. H · bibliothèque — Lieu où l'on conserve, consulte ou
emprunte des ouvrages.

4. V · bouilloire — Récipient ou appareil servant à faire bouillir
de l'eau.

5. H · homonyme — Mot qui partage une forme avec un autre
mais pas son sens.

6. V · sphère — Surface dont tous les points sont à la même
distance d'un centre.

7. H · arase — Surface supérieure réglée d'un ouvrage de
maçonnerie.

8. H · grammaire — Étude de l'organisation et du
fonctionnement d'une langue.

9. V · erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas à ce
qui est juste.

10. H · soir — Partie de la journée qui précède la nuit.

11. V · mot — Unité de langue que l'on écrit avec des lettres.

12. V · mille — Nombre égal à dix centaines.

13. H · lichen — Organisme issu d'une association stable entre
un champignon et une algue ou cyanobactérie.

14. H · leçon — Contenu enseigné ou à étudier.

15. V · école — Établissement où les enfants viennent
apprendre.

16. H · êta — Septième lettre de l'alphabet grec.

17. V · car — Mot qui présente une explication ou une cause.
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