ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Moyen | Grille m011535 | 9 x 9 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)

2.V - Une piéce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule. (4 lettres)

3. H - Personne de sexe masculin ayant au moins un parent
en commun avec une autre. (5 lettres)

4.V - Arbre aux feuilles composées et aux fruits ailés. (5
lettres)

5.V - Un astre qui produit sa propre lumiere. (6 lettres)
6.V - Mettre a sa place. (6 lettres)

7.V - Forme du verbe avoir utilisée aux temps composés. (2
lettres)

8. H - Matiere issue de la peau animale préparée pour
différents usages. (4 lettres)

9. H - Dix-neuvieme lettre de I'alphabet grec. (3 lettres)
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10. H - Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées. (2 lettres)

11. H - Couleur située entre le bleu et le violet. (6 lettres)
12. V - Représentation mentale ou projet. (4 lettres)

13. V - Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

14. H - Etat d'Asie du Sud. (4 lettres)

15. V - Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés. (3
lettres)

16. H - Déterminant défini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

17. H - Femme considérée dans sa relation de parenté avec
son enfant. (4 lettres)

18. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)
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Le corrigé, a part.

Moyen | Grille m011535 | 9 x 9 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H-cru— Quin'a pas subi de cuisson.

2.V -roue — Une piece ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule.

3. H - frere — Personne de sexe masculin ayant au moins un
parent en commun avec une autre.

4.V - fréne — Arbre aux feuilles composées et aux fruits
ailés.

5.V - étoile — Un astre qui produit sa propre lumieére.
6.V - ranger — Mettre a sa place.

7.V -eu — Forme du verbe avoir utilisée aux temps
COMpOSEs.

8. H - cuir — Matiere issue de la peau animale préparée pour
différents usages.

9. H - tau — Dix-neuviéme lettre de I'alphabet grec.
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10. H - on — Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées.

11. H - indigo — Couleur située entre le bleu et le violet.
12.V - idée — Représentation mentale ou projet.

13.V - oser — Avoir le courage d'entreprendre.

14. H - inde — Etat d'Asie du Sud.

15.V - ile — Etendue de terre entourée d'eau de tous cotés.

16. H - les — Déterminant défini employé devant un nom
pluriel.

17. H - mére — Femme considérée dans sa relation de
parenté avec son enfant.

18. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.
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