
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m011504  |  13 x 13 cases

17
Arrière du
cou

2
Assagir :
tu, futur

4
Texte que
l'on
compose

8
Parole d'un
seul
personnag

6
Elle vibre
sur la
guitare

5
Pause
sans son

15
Il interroge
sur une
chose

7
Troisième
lettre
grecque

9
Cube à
points

3
Instrument

11
Plusieurs

14
Histoire au
cinéma

1
Cordes sur
une peau
tendue

13
Fruit du

18
Meuble

10
Se
conformer
à une

16
Art des
films

12
Pièce à
deux
séries de

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Instrument à cordes dont la caisse est couverte d'une
membrane. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « assagir » (rendre plus sage) avec « tu »
au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Instrument à vent muni d'une anche simple et de clés.
(10 lettres)

4. V · Travail d'écriture organisé autour d'un sujet. (9 lettres)

5. H · Absence de son ou signe musical de pause. (7 lettres)

6. V · Fil tendu qui produit un son lorsqu'il vibre. (5 lettres)

7. H · Lettre qui suit bêta. (5 lettres)

8. V · Long passage dit par une personne seule. (9 lettres)

9. H · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

10. H · Se conformer à une consigne. (5 lettres)

11. V · Ensemble de sons de hauteurs différentes entendus
simultanément. (6 lettres)

12. H · Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)

13. H · Fruit à coque dure contenant un cerneau. (4 lettres)

14. V · Suite d'images en mouvement formant une oeuvre
audiovisuelle. (4 lettres)

15. H · Pronom interrogatif ou relatif tonique. (4 lettres)

16. H · Art et lieu de projection des films. (6 lettres)

17. V · Partie postérieure du cou. (5 lettres)

18. V · Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)
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ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m011504  |  13 x 13 cases

17
Arrière du
cou

2
Assagir :
tu, futur

4
Texte que
l'on
compose

N
8
Parole d'un
seul
personnag A R

6
Elle vibre
sur la
guitare

U M
5
Pause
sans son S I L E N C E

15
Il interroge
sur une
chose Q U O I S D O

U N
7
Troisième
lettre
grecque G A M M A R

E O G C
9
Cube à
points D E

3
Instrument

11
Plusieurs

C L A R I N E T T E

A O R I
14
Histoire au
cinéma

C G
1
Cordes sur
une peau
tendue B A N J O F

C U S
13
Fruit du

18
Meuble

N O I X
10
Se
conformer
à une O B E I R L L

R
16
Art des
films C I N E M A

12
Pièce à
deux
séries de D O M I N O T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · banjo — Instrument à cordes dont la caisse est
couverte d'une membrane.

2. V · assagiras — Conjuguez « assagir » (rendre plus sage)
avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. H · clarinette — Instrument à vent muni d'une anche simple
et de clés.

4. V · rédaction — Travail d'écriture organisé autour d'un
sujet.

5. H · silence — Absence de son ou signe musical de pause.

6. V · corde — Fil tendu qui produit un son lorsqu'il vibre.

7. H · gamma — Lettre qui suit bêta.

8. V · monologue — Long passage dit par une personne seule.

9. H · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

10. H · obéir — Se conformer à une consigne.

11. V · accord — Ensemble de sons de hauteurs différentes
entendus simultanément.

12. H · domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties.

13. H · noix — Fruit à coque dure contenant un cerneau.

14. V · film — Suite d'images en mouvement formant une
oeuvre audiovisuelle.

15. H · quoi — Pronom interrogatif ou relatif tonique.

16. H · cinéma — Art et lieu de projection des films.

17. V · nuque — Partie postérieure du cou.

18. V · lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.
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