
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Moyen  |  Grille m011306  |  13 x 13 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ensemble de vêtements utilisés pour jouer un rôle. (7
lettres)

2. H · Conjuguez « attraper » (saisir ce qui bouge) avec « tu
» au passé simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Long passage dit par une personne seule. (9 lettres)

4. V · Enseignement que l'on tire d'une histoire. (6 lettres)

5. H · Instrument à vent souvent muni de trois pistons. (9
lettres)

6. V · Personne qui interprète un personnage. (6 lettres)

7. V · Faire cesser le mouvement. (7 lettres)

8. H · Ensemble de personnes qui chantent à plusieurs voix.
(7 lettres)

9. V · Degré subtil qui distingue deux teintes proches. (6
lettres)

10. H · Jour compris entre lundi et mercredi. (5 lettres)

11. H · Élément chimique de symbole N, présent surtout sous
forme de diazote dans l'air. (5 lettres)

12. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

13. V · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

14. V · Retour de sons semblables à la fin de plusieurs vers.
(4 lettres)

15. H · Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même. (3 lettres)

16. V · Personnage comique du spectacle, souvent maquillé.
(5 lettres)

17. V · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Moyen  |  Grille m011306  |  13 x 13 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · costume — Ensemble de vêtements utilisés pour jouer
un rôle.

2. H · attrapas — Conjuguez « attraper » (saisir ce qui bouge)
avec « tu » au passé simple de l’indicatif.

3. H · monologue — Long passage dit par une personne seule.

4. V · morale — Enseignement que l'on tire d'une histoire.

5. H · trompette — Instrument à vent souvent muni de trois
pistons.

6. V · acteur — Personne qui interprète un personnage.

7. V · arrêter — Faire cesser le mouvement.

8. H · chorale — Ensemble de personnes qui chantent à
plusieurs voix.

9. V · nuance — Degré subtil qui distingue deux teintes
proches.

10. H · mardi — Jour compris entre lundi et mercredi.

11. H · azote — Élément chimique de symbole N, présent
surtout sous forme de diazote dans l'air.

12. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

13. V · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

14. V · rime — Retour de sons semblables à la fin de plusieurs
vers.

15. H · cor — Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même.

16. V · clown — Personnage comique du spectacle, souvent
maquillé.

17. V · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.
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