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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Une activité qui consiste a grimper sur une paroi. (8
lettres)

2.V - Conjuguez « réver » (former des images pendant le
sommeil) avec « vous » au conditionnel présent. (8 lettres)

3. H - Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10
lettres)

4.V - Plante cultivée notamment pour ses grains riches en
amidon. (7 lettres)

5.V - Joueur dont le rdle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

6.V - Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des
protections réglementées. (7 lettres)

7. H - Mettre a I'abri d'un danger. (6 lettres)

8. H - Un ensemble de disciplines de courses, de sauts et de
lancers. (10 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

9.V - Le nom familier d'un sport joué avec un ballon et des
buts. (4 lettres)

10. H - Préparation cuite au four sur un fond de pate a pain.
(5 lettres)

11. H - Tige souple utilisée pour franchir une barre en hauteur.
(6 lettres)

12. H - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

13. V - Petit élément qui améliore I'adhérence au sol. (7
lettres)

14.V - Plante qui vit sur les branches de certains arbres. (3
lettres)

15. V - Petit poil qui contribue a protéger l'oeil. (3 lettres)

16. H - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - escalade — Une activité qui consiste a grimper sur une
paroi.

2.V - réveriez — Conjuguez « réver » (former des images
pendant le sommeil) avec « vous » au conditionnel présent.

3. H - remplagant — Joueur prévu pour prendre la place d'un
autre.

4.V - céréale — Plante cultivée notamment pour ses grains
riches en amidon.

5.V - attaquant — Joueur dont le r6le principal est de créer ou
terminer des occasions.

6.V - escrime — Sport d'opposition pratiqué avec une arme et
des protections réglementées.

7. H - sauver — Mettre a I'abri d'un danger.

8. H - athlétisme — Un ensemble de disciplines de courses, de
sauts et de lancers.
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9.V - foot — Le nom familier d'un sport joué avec un ballon
et des buts.

10. H - pizza — Préparation cuite au four sur un fond de pate
a pain.

11. H - perche — Tige souple utilisée pour franchir une barre
en hauteur.

12. H - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

13.V - crampon — Petit élément qui améliore I'adhérence au
sol.

14.V - gui — Plante qui vit sur les branches de certains
arbres.

15. V - cil — Petit poil qui contribue a protéger I'oeil.

16. H - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.
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